Destiny

Vinnuefni - samraedum og samskiptum

Tilbrigdi vid hugtakamyndasogu*

Pessi zefing kemur a8 godum notum pegar pu vilt gera fyrstu kbnnun @
efni en akveda sidar (med eda dn nemenda) hvada efnispaetti pid vilji&
ryna betur i. betta er frabaer leid til pess a8 érva hugsun barna og hvetja
til umraedna innan bekkjarins. Til vi8botar vid pessa grunnstod stydur
verkefnid vid grunnstodina ,,A8 laera med pvi ad hugsa”.
Vid leggjum til 3 valmoguleika:
e Valmoguleiki A: einblint a einféld og snérp samskipti (hentar vel ef i
hépnum eru born sem ekki hafa islensku ad médurmali)
e Valmoguleiki B: einblint a stutt og fljotvirk samskipti en sem po fela i sér
meira samtal
¢ Valmoguleiki C: einblint a stutt og fljotvirk samskipti en sem po fela i sér
meira samtal

* Hugtakamyndasogur eru almennt nota8ar i fyrirspurnatengdu

nami/visindakennslu/STE(A)M ndmi. (STEM stendur fyrir Science Technology, Engineering
og Mathematics og A fyrir Arts)

e Vera faerir um ad rannskaka sjonarhorn annarra

e GCeta gert grein fyrir eigin hugsun.

e Geta komid auga a likindi og mismun milli skodana.
e Getasynt fram a sveigjanleika vid mdétun skodana.

o Geta beitt virkri hlustun.

Timalengd pessa verkefni raedst af mismunandi breytum: aldri nemenda, reynslu,
menningu i skoélastofunni og hvernig pu Utfaerir verkefnid. PU aettir pd ad nota ad
lagmarki 40 minudtur i petta verkefni (ef pud notar valmadguleika A).

¢ Hugtakamyndasaga
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e Pu getur fundid hugtakamyndasdgur a netinu. Paer eru adallega um
visindi og staerdfraeditengt efni. PU getur lika buid til pinar eigin eda notad
snidmat eins og pad sem sja ma hér ad ofan.

e Geettu pess ad hafa alltaf eina persdnu med auda talblédru (e. speech
bubble). Med pvi gefurdu nemendum faeri & ad baeta vid fleiri skodunum.

i kennslustofunni

Blandad nam

e Tafla
e Storar pappirsarkir eda plakdt
e Limmidar fyrir nemendur

Ef nemendur eiga erfitt med ad skrifa
og/eda ad tja sig a4 tungumalinu:
e slepptu limmidunum og leyfdu
beim bara ad svara.
e Skrifadu nidur lykilord eda
teiknadu takn/myndir a téfluna
til pess ad stydja vid samtol.

e Utbudu Plickers-adgang fyrir
kennara

e Utbudu Padlet med hlekk eda
QR- kéda til ad deila med
nemendum.

e Prentadu ut pann fjolda
Plickers-spjalda sem pu parft,
einn fyrir hvern nemanda.

e DU parft Padlet fyrir hvern
nemanda/par nemenda fyrir
Padletaefinguna,

e DU parft snjallsima til pess ad
skanna svor nemenda fyrir
Plickers.

PuU getur valid Plickers eda Padlet eda
notad hvort tveggja.

Ef nemendur eiga erfitt med ad skrifa
o0g/eda ad tja sig a8 tungumalinu::

e slepptu Padlet og leyfdu peim
bara ad svara.

e Skrifadu nidur lykilord eda
teiknadu tdkn/myndir & tofluna
til pess ad stydja vid samtol

Frekari upplysingar um Plickers og
Padlet?

n Erasmus+
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Veld vidfangsefni sem pu vilt taka fyrir med nemendum.

Finndu eda budu til hugtakamyndasaga. Prentadu hana eda gakktu ur

skugga um ad pu getir synt hana a skja.

— PU getur valid hvort pu setur spurninguna/vidfangsefnid inn i
hugtakamyndasdguna eda lagt hana fyrir 4 annan hatt (s.s. a ritudu malid
eda med mynd a téflunni, ....).

— Utbudu sérstaka pappirsutgafu af hverri persénu i hugtakamyndasogunni

(sem synir jafnframt skodun peirra).

Ll

Blandad

— Utbudu nytt Plickers-sett fyrir skref 2.

— Utbyttu Plickers-spjdldum til nemenda pinna i skrefi 2.

— Hladdu hugtakamyndasdgunni pinni a Plickers-sett og hafdu 4 svor i bodi,
eitt fyrir hverja skodun. Utbudu tvo samsvarandi Utgafur, eina fyrir fyrstu
skodun nemenda og adra sem synir skodun peirra ad umraedum loknum.

— Gakktu ur skugga um ad spurningar séu baedi opnar og lokadar.

— Daemi:
With who do you agree?
Don't put the coat on the It \.J: ervie ;:'u and n
J
32 0o
A | | agre with purple jacket B | agree with green jacket
C | agree with grey jacket ‘D I have an other
explanation

— BuU3u til Padlet med 4 dalkum, 1 fyrir hverja fullyr@ingu.

1 Innlégn

Kynntu vidfangsefnid. Gakktu p6 dr skugga um ad lata ekki i té nema paer
upplysingar sem naudsynlegar eru. Deemi: Syndu hlut, mynd, myndasaga,
textabut eda stutt myndband...Ef pu vilt geturdu latid nemendur lysa pvi sem
beir hafa séd eda lesid.
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2 Hefjumst handa

Syndu hugtakamyndasdguna a Plickers og fardu yfir allar mismunandi
skodanir félksins i myndaségunni.
Dreifdu Plickers-spjoldum til nemenda pannig ad hver nemandi hafi eitt
spjald.i
Faerdu hverjum nemanda spjaldtolvu/fartélvu fyrir Padlet-aefinguna.
Gefdu nemendum faeri 4 ad hugsa einstaklingslega um fullyr8ingarnar i
hugtakamyndasdgunni. Hvada fullyrdingu samsvarar best peirra eigin
skodun?
Lattu nemendur skrifa nidur:

- beir velja fullyr8ingu sem samsvarar peirra skodun best og skrifa

hvers vegna hun hofdar best til peirra a Padlet eda limmida.
- Efengin fullyrding hofdar til peirra skaltu lata pa skrifa nidur eigin
svor og rokstydja pau & Paldlet /& 2 limmida.

Notadu fyrri Plickers spurningu pina. Lattu nemendur lyfta Plickers-
spjoldum sinum & loft pannig ad svorin séu efst. Med pessu moti hefurdu
yfirsyn yfir skodanir innan bekkjarins. Ertu ekki viss um hvernig petta virkar
i raun og veru? Kiktu a yfirlit yfir blandadar namsadferdir i almenna
kKjarnanum.
[ kennslustofunni: Hengdu upp Mmyndir af persénum i
hugtakamyndasdgunni vidsvegar um bekkinn, pannig ad hver hafi sinn
stad. Lattu nemendur svo ganga ad peirri persénu sem peir eru samsinna
og festa limmida sina @ myndina af henni.

Valmoguleiki A: einblint a einféld og snérp samskipti (hentar vel ef i h6pnum
eru born sem ekki hafa islensku ad mé3durmali)

Spurdu nemendur hvers vegna peir voldu hverja fullyrdingu. Gefdu deemi
um svor a Padlet. Spyrdu spurninga til ad orva frekara samtal. Mundu po6 ad
markmidid hér er ad kalla fram stutt og ahrifamikil samtol.:

o Lyft'upp hdnd pau sem voru meira og minna sammala um hvers

vegna zetti ad velja pessa fullyrdingu.

o Ma ég heyra fleiri dstaedur.

o Vill einhver ar 68rum hopi spyrja bennan hop spurninga?

(@]

Til studnings er snjallt ad skrifa nidur lykilord ur samtalinu a tofluna.

Abending: Ef i hdpnum eru margir nemendur sem hafa ekki islensku a8
maodurmali er petta oft besta nalgunin (sérstaklega pegar aefingin er gerd i
fyrsta sinn). Nemendur sem hafa ekki nasegan ordaforda til pess ad setja
rokstudning sinn fram a ritudu mali hafa hér teekifaeri til ad setja skodun sina
fram a pvi madli sem peir heyra fra samnemendum eda lesa pbad sem kennarinn
skrifar @ tofluna.

Lestu allar fullyr@ingarnar upphatt aftur eda lattu nemendur gera pad.
Read all the statements out loud again or let the students do so.
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e Lattu nemendur hugsa einstaklingslega aftur: Eru peir enn sama sinnis og
beir voru i byrjun nu pegar peir hafa hlustad a roksemdarfaerslur annarra?
Hefur skodun peirra eda rokstudningur breyst?
e Notadu seinni Plickers-spurningu pina. Lattu nemendur lyfta Plickers-
spjoéldum sinum upp pannig ad pau syni skodun peirra. [ kennslustofunni:
Lattu nemendur ymist faera sig ad nyrri fullyrdingu eda vera Kjurra hja peirri
fyrri ef skodun peirra hefur ekki breyst.
e Styttrileid.. Veldu bara nokkra nemendur til ad svara:
o Hver fékk pig til ad skipta um skodun? Hvad var pad sem hafdi
ahrif?
o Hvers vegna ertu enn sému sko8unar? Hver er sammala pessu?
Valméguleiki B: einblint & stutt og fljétvirk samskipti en sem pé fela i sér
meira samtal

e Fyrir hverja stadhaefingu, tilnefndu einn nemanda sem mun gegna
hlutverki fréttamanns eftir samtalid sem mun eiga sér stad.

e Lattu nemendur upplysa sinn hép um: Hvers vegna peir eru sammala
fullyr@8ingunni. Fréttamadurinn getur skrifad nidur nokkur lykilatridi ef
hann vill.

e Fréttamadurinn dregur saman rokstudning hopsins. The reporters
summarize, in turn, the arguments given by their group. Ask questions to
elaborate further and write down the different opinions on the board.

o Hvers vegna finnst pér pbad?‘What makes you think that?’
o Hvad dttu vid med...?'‘What do you mean by ... ?’
o Hefureinhver ar hinum hopunum spurning fyrir bennan hop?‘

e Lestu allar fullyrdingarnar upphatt aftur eda biddu nemendur ad gera pad.

e Gefdu nemendum aftur feeri @ ad hugsa einstaklingslega: Eru peir enn
sama sinnis nuU pegar peir hafa hlytt a rokstudning annarra? Hefur skodun
beirra eda rokstudningur breyst?

e Notadu seinni Plickers spurningu pina. Gefdu nemendum merki um ad
lyfta Plickers-spjoéldum sinum a loft pannig ad pau gefi til kynna hver
skodun peirra er.

e [ kennslustofunni: gef8u nemendum merki um ad fara og standa vid pa
fullyrdingu sem tjair best skodun peirra. Nemendur mega fara ad sdmu
fullyr8ingu og a8ur eda velja adra.

e Styttrileid. Veldu bara nokkra nemendur til pess ad svara:

o Hver fékk pig til ad skipta um skodun. Hvad fékk pig til ad gera
bad?’

o Hvad fékk pig til bess ad vera enn sbmu skodunar? Hver er
sammdla pessu?

Valméguleiki C: einblint 4 stutt og fljotvirk samskipti en sem pé fela i sér meira
samtal

e Notadu ,innri hringur — ytri hringur” til pess ad skiptast a skodunum.
Myndadu innri hring med u.p.b. 10 nemendum. Gaettu pess ad allar
mismunandi skodanir eigi sér fulltrda i innri hringnum en po pannig ad
ekki séu nema ad hamarki 2 nemendur um hverja skodun.
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Adrir nemendur sitja i ytri hringnum og fylgjast med samtalinu.
Byrjadu samtalid: Hvada fullyr@ingu eru nemendur sammala og hvers
vegna?
o Nemendur iinnri hring mega bregdast vid hver 68rum, spyrja
spurninga,... nemendur styra samtalinu.
o Ytri hringur fylgist med/hlustar vandlega & samtalid
o Kynntu nyjan rokstudning jafnédum i gegnum samtalid mead pvi ad
lata nemendur dr ytri hring skipta um stad vid einhverja i innri hring.
o Gangverkid er mikilvaegt hér, svo hvettu nemendur til ad skipta
sjalfkrafa pegar peir hafa ny rék fram ad faera. Bidjid pa ad banka a
oxl nemanda i innri hringnum til ad raesa rofann.
o Efskiptingin gengur ekki snurdulaust fyrir sig geturdu lika bent
sumum nemendum a ad skipta pannig ad @ endanum hafi allir verid
i innri og ytri hring.

Abending:

PU getur hjalpad nemendum i samtali med pvi ad leggja fram leidarljos
fyrir samtol og/eda isbrjota fyrir samtdl (sja ,leidbeiningar i pessari
grunnstod). Eda med pvi ad koma med nokkrar krefjandi spurningar (sja
grunnstodina ,A8 laera med pvi ad hugsa“)

PuU getur lagt stutt athugunarverkefni fyrir ytri hringinn. Lattu nemendur i
ytri hring t.d. gefa til kynna ad hvada marki samnemendur komu samtals-
leidarljosunum i framkvaemd.

Lestu allar fullyrdingarnar upphatt aftur eda biddu nemendur ad gera pad.
Gefdu nemendum aftur faeri & ad hugsa einstaklingslega: Eru peir enn
sama sinnis nuU pegar peir hafa hlytt a rokstudning annarra? Hefur skodun
beirra eda rokstudningur breyst?

Notadu seinni Plickers spurningu pina. Gefdu nemendum merki um ad
lyfta Plickers-spjoéldum sinum a loft pannig ad pau gefi til kynna hver
skodun peirra er.

I kennslustofunni: gefdu nemendum merki um ad fara og standa vid pa
fullyrdingu sem tjair best skodun peirra. Nemendur mega fara ad sdmu
fullyr8ingu og adur eda velja adra.

Styttri leid. Veldu bara nokkra nemendur til pess ad svara:

o Hver fékk pig til ad skipta um skodun. Hvad fékk pig til ad gera
pbad?’

o Abending: Gildi valméguleika C fellst [ peirri stadreynd a3
nemendur hlusta meira hver @ adra i lengri samtolum vegna pessa
innri-ytri hrings fyrirkomulags. Ef pig langar ad kalla fram dypri
samraedur vid allan hépinn ver8ur erfidara af fa nemendur til ad
beita virkri hlustun pegar peir standa adskildir i hopum vidsvegar
um stofuna.

3 igrundun

Hvernig fannst bér ad velja eitt svar/sjénarhdél? Hvers vegna?
Hver skipti um sko8un medan g aefingunni stod? Hvad fékk pig til pbess ad
gera pad?
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e Hvad fékk pig til ad efast?

e Hvad fékk pig til a8 ver8a enn vissari i pinni sok?

e Hvad leerdirdu af samtalinu? Hvada rokstudningur fannst pér
dhugaverdastur?

4 Hvad nu?
e Lattu nemendur svara eftirfarandi spurningum:
o Hvadlangar pig ad freedast frekar um?
o Hvernig getum vi8 freedst frekar um petta efni?’
Haegt er ad lata nemendur svara einstaklingslega eda i hépum.
e Ef puvilt akveda med nemendum hvad a ad rannsaka frekar og hvernig,
geturdu notad vinnuadferdina ,,Piramidinn” i grunnstodinni ,A3 lzera
gegnum samfélagslegar askoranir®.

5 Fadu fjolskylduna me3d!

e Sendu nemendur heim med hugtakamyndasdguna og biddu pa ad gera
afinguna med foreldrum sinum/forrddamonnum.

e Nemendur eiga pd ad bidja foreldra/forrddamenn sina ad velja eitt svarana
sem fram koma i hugtakamyndasdgunni og snla ad efninu/spurningunni
sem var tekid fyrir i skélanum og rokstydja val sitt.

e Daginn eftir segja nemendur fra heimaverkefninu, skrifa um pad eda skila
nidurstodum med pvi ad bua til stutt myndband.
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