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Sogukort

Pessi a8ferd er notud til ad maota tilgatur, profa sig afram med beitingu hugmynda og
sannreyna peer i sérstoku samhengi. Héer er d fer8inni adferd sem gerir okkur kleift ad
skapa almennilegan séguramma fijott og vel og ad semja soégu til pess ad nota med
o08rum adfer8um. Her eru kjarnaupplysingar settar i forgrunn. Til viBbotar vid pessa
grunnstod Digital Destiny, sty8ur sefingin vid grunnstodirnar ,, A8 leera med pvi ad
hugsa“og, A8 lsera gegnum igrundun og mat*.

e Geta gert tilraunir med og imyndad sér beitingu hugmynda i
raunverulegum adstaeedum.

e Geta rynt i mismunandi samfélagslegar askoranir.

e Vera feerir um ad hugsa, spa fyrir um og meta upplysingar.

o Geta tekid virkan patt i rokraedum (beitt virkri hlustun pegar adrir rja sig og
rokstutt skodanir sinar).

Timalengd pessa verkefni raedst af mismunandi breytum: aldri nemenda, reynslu,
menningu i skdlastofunni og hvernig pu utfaerir verkefnid. Lagmarkstiminn sem
pu aettir ad nota i petta verkefni er 55 mindtur.

[ kennslustofunni Blandad nam

Tafla med post-it midum Stofnadu adgang ad Mindmeister
Samkenndarkort fyrir hvern hop ur Buadu til hugarkort fyrir skref 2.
skrefi 2.

Lattu nemendur stofna eigin adganga
ad Mindmeister

Fadu hverjum nemanda sitt teeki.

Frekari upplysingar um  stafreen
verkfaeri

— Finndu myndir af Ségukorti (sja deemi hér ad nedan)

— Prentadu mynd ad eigin vali til pess ad skapa sjonraent rymi.

— Ef pu stydst vid blandad nam geturdu buid til vegg a Miro eda Mural og
notad myndina pina sem bakgrunn.

Ségukort hefur tvo flokka:
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https://www.mindmeister.com/nl
https://www.digitaldestiny.eu/_files/ugd/e7b5cf_7936344a9a914041ba29626c422d3083.pdf
https://www.digitaldestiny.eu/_files/ugd/e7b5cf_7936344a9a914041ba29626c422d3083.pdf
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e Annar gengur Ut a ad bua til grunnteikningar eda sbguramma i anda
soguadferdarinnar. Pannig er haegt ad bua til sdgur sem nota ma i bland
vid adrar adferdir svo sem samkenndarkort, vandamalayfirlysingu (e.
Problem Statement), eda vandamalatré. Ségukortin innihalda paetti sem
utskyra grunneiginleika sogu og tryggja pannig ad ekkert mikilvaegt
gleymist. Alla jafna er ad finna eftirtalda paetti i sogukorti: titil, hdfund (ekki
naudsynlegt), sogupersénur, sogusvid, vandamal, vidbrogd vid vandamali,
nidurstédu/lausn. A eftirtdldum hlekkjum er ad finna deemi sem haagt er
ad stydjast via:
https://www.educationworld.com/tools_templates/tem
plate_StoryMap-thumb.png
https.//svg.template.creately.com/Q8BngEvgquy
https:/files.liveworksheets.com/def files/2021/8/14/1081
40443532342223/108140443532342223001.jpg
https://www janbrett.com/images/storymap.gif

PU getur adlagad pessi deemi ad pinum smekk.

e Seinniflokkur sogukortanna snyr ad préun atburdarasar par sem
ségupersona framkvaemir margvislega hluti i pvi midi ad spa fyrir um
0g meta nidurstoédur. Svona kort eru til deemis notud vid préun a vorum
(t.d. vefforriti). Pannig verda til mismunandi notkunarsvidsmyndir og pa
er haegt ad spa fyrir um vandamal eda sja fyrir notendaupplifun. Pu
geetir adlagad pessi sdbgukort svo pau henti til pess ad beita adgerdum
og spa fyrir um Utkomu med nemendum pinum. A eftirtdldum
hlekkjum er ad finna daemi sem haegt er ad stydjast via:

o https//www.spiria.com/site/assets/files/4189/story_map
ping_03_en.png (an example of planning a trip)

https://www.beliminal.com/wp-
content/uploads/2019/05/user-story-map.png (an
example of digital app usage scenario)

https://images.prismic.io/whiteboards/e78167d9-04f3-
4420-9066-
ddcafbelc5f5_usm.jpeg?auto=compress,format (an
example of organizing a calendar application for a
specific type of user, this case a teacher)

Byrjadu a pvi ad akveda hvada vandamal eda askorun pu vilt vinna med. Hugadu
ad eftirfarandi pattum:

1. Fyrrireynslu og pbekkingu nemenda

2. Menningar- og félagslegum bakgrunni nemenda

3. Stadbundum pattum (svo sem ségulegum bakgrunni, hagfreedilegum
pattum, kennileitum o.s.frv.)

Soégukort er taeki til pbess ad skapa ségur og svidsmyndir par sem haegt er ad
flokka og greina vandamal i smeaerri vandamal.

Veldu flékna askorun/vandamal sem felur i sér margvisleg vidmid (pu getur
fundid frekari innblastur i ,Nautsauga“ vinnuadferdinni) svo haegt sé ad brjota
vandamalid nidur i smaerri vandamal. bd getur t.d. valid frétt sem haegt er ad
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https://www.educationworld.com/tools_templates/template_StoryMap-thumb.png
https://www.educationworld.com/tools_templates/template_StoryMap-thumb.png
https://svg.template.creately.com/Q8BngEvgquv
https://files.liveworksheets.com/def_files/2021/8/14/108140443532342223/108140443532342223001.jpg
https://files.liveworksheets.com/def_files/2021/8/14/108140443532342223/108140443532342223001.jpg
https://www.janbrett.com/images/storymap.gif
https://www.spiria.com/site/assets/files/4189/story_mapping_03_en.png
https://www.spiria.com/site/assets/files/4189/story_mapping_03_en.png
https://www.beliminal.com/wp-content/uploads/2019/05/user-story-map.png
https://www.beliminal.com/wp-content/uploads/2019/05/user-story-map.png
https://images.prismic.io/whiteboards/e78167d9-04f3-4420-9066-ddcafbe1c5f5_usm.jpeg?auto=compress,format
https://images.prismic.io/whiteboards/e78167d9-04f3-4420-9066-ddcafbe1c5f5_usm.jpeg?auto=compress,format
https://images.prismic.io/whiteboards/e78167d9-04f3-4420-9066-ddcafbe1c5f5_usm.jpeg?auto=compress,format
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tengja vid heimsmarkmidin (t.d. upphitun heimila, hreinlaetisstefnu skola,
vardveislu sjavarlifs). Eins geturdu valid mynd (Ijdsmynd) ur fréttum sem kveikju.

1 Undirbaningur

Veldu vandamalid/askorunina sem pu vilt vinna med. Kynntu vandann fyrir
nemendum pinum.

2 Hugstormun og forvinna

Gefdu nemendum 5 minutur i hugstormun um mogulega lausn vid vandanum.
Hugstormunin getur farid fram a toflunni eda stafreent svo sem med
Mindmeister, par er snjallt ad bjéda upp a einstaklingslega hugstormun, hver i
sinu taeki.

Tillaga: Hér leggjum vid til a8 pu notir adra vinnuadferd a undan pessari til
pess ad rannsaka og greina vandamal/dskoranir, greina/koma auga d
notandann (bann a8ila sem vandamdalid bitnar a) og ad finna rot
vandans sem pi& svo vinnid ad pvi ad finna lausn 4. Vinnuadferdir sem
gott er ad nota @ undan pessari eru sem deemi,samkenndarkort®,
,vandamadlatré® eda ,vandamadlayfirlysing*.

3 Litlir hépar

Skiptu nemendum i litla hopa (2-4 manna). Haegt er ad vinna éll i einum hop en
bad er audveldara ad styra samskiptum i smaerri hépum. Utdeildu nu einni af
mogulegu lausnunum sem upp komu a hvern hdp eda leyfdu hverjum hoépi ad
velja pa lausnartillogu sem hann vinnur mea.

Biddu nemendur ad bua til sbgu eda svidsmyndir med pvi ad nota sagnakorts-
eydublad til pess ad rannsaka lausnartilldguna og mdguleg ahrif hennar (a
notandann, naersamfélagid, samfélagid i heild sinni o0.s.frv.). Gefdu nemendum 10
minutur til pess ad ljuka vid petta verkefni.

4 Sameinadir hopar

Haegt er ad lata alla hépana koma saman, gefa hverjum peirra 3-5 mindtur til pess
ad kynna sina ségu/svidsmynd og spegla hana med gagnrynum augum. Hér er til
daemis haegt ad raeda hvada ahrif lausnin kann ad hafa a samfélagid i heild sinni,
hversu hagkvaem lausnin er o.s.frv. Hér er hugmyndin ad nemendur velti fyrir sér
gildi, hagkvaemni og skilvirkni lausnarinnar sem og hversu skapandi hun er.
Bjoddu ollum nemendum ad tja sig um hverja lausnartillégu.

5 Hugad ad naestu skrefum

Pegar undanférnum skrefum er lokid aettu nemendur pinir ad hafa 638last aukna
innsyn i vandamalin/askoranirnar sem unnid var med sem og mogulegar lausnir
Vi@ peim og ahrif peirra.

Notadu pessa auknu innsyn sem grunn sem haegt er ad byggja ofan a med
sértaeekum verkefnum sem IUta ad sams konar adstaedum.

Eins ma hér nota ségurnar/svidsmyndirnar sem skapadar voru sem grunn inn i
adrar vinnuadferdir svo sem ,samkenndarkort” og ,vandamalatreé®.

6 Fadu fjolskylduna med!

Haegt er ad bidja nemendur ad koma med ad minnsta kosti 2 athugasemdir eda
spurningar vid ségur/svidsmyndir annarra hépa med studningi fjdlskyldna sinna,
eftir ad hafa farid yfir pzer allar.
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Hér geta nemendur lika samid sdgur/svidsmyndir Ut fra sagnakortinu heima med
hjalp fjolskyldunnar adur en pau koma i skélann og vinna i par i hdpum.
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