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Verkefni - igrundun og mat

Vonir og draumar

Pegar unnid er ad pvi ad innleida igrundun i nami er gott ad byrja a pvi ad
bidja nemendurna um a8 hugsa um og ihuga hverjar vonir peirra og
draumar eru fyrir arid, namsgreinina og verkefnid sjalft. Pu getur sidan
hjalpad beim ad lita til baka si8ar a pessar vonir og draumas til ad igrunda
eigin voxt.

Til vi8botar vid pessa grunnstod stydur verkefnid grunnstodina ,A8 laera
gegnum samraedur og samskipti”.

e Geta ordad pad sem peir vilja leera og na ad framkvaema.
e Geta deilt markmi8um sinum med ndmssamfélaginu og fjolskyldu.
e Geta igrundad markmid sin og vonir, eigin voxt og drangur.

Timalengd pessa verkefni raedst af mismunandi breytum: aldri nemenda, reynslu,
menningu i skolastofunni og hvernig pu utfeerir verkefnid. Lagmarkstiminn sem
bu aettir ad nota i petta verkefni eru 60 minutur (40 minutur fyrir kynningu,
hugarflug og skopun; 20 minutur til ad deila og igrunda).

i kennslustofunni Blandad nam

Litrikur pappir, skaeri, tusspennar, litir - BU3u til Flip-kennaraadgang
-  Leyf8u nemendum pinum ad

bula til Flip-adgang, fjoldi fer eftir
bvi hversu margar
tolvur/spjaldtoélvur eru til afnota
(nemendur vinna hver fyrir sig, i
poérum ...)

Frekari upplysingar um  stafreen

verkfeeri

— Ef pu notar Miro- eda Muralbord skaltu undirbula pad med adladandi litum
og letri med storum titli: VONIR OG DRAUMAR.

— Lestu um Flip og budu til kennaraadgang. | Flip er haegt ad bua til stafraena
kennslustofu pangad sem nemendur geta sent inn myndbond sem svipar
til TikTok-myndbanda um hvada efni sem er.

— BuU38u til efni i Flip um verkefnin pessari aefingu.

Page 1 of 4
- [


https://www.digitaldestiny.eu/_files/ugd/e7b5cf_7936344a9a914041ba29626c422d3083.pdf
https://www.digitaldestiny.eu/_files/ugd/e7b5cf_7936344a9a914041ba29626c422d3083.pdf

* Digit?l
Destiny

Verkefni - igrundun og mat

— Best er ef nemendur hafa buid til adgang a Flip adur en aefigin hefst og hafa
sett appid upp a spjaldtolvu. PU baetir peim vid bekkjarhépinn pinn a Flip. Ef
bu maogulega getur skaltu kenna nemendum vel a Flip a8ur en pessi afing
er framkvaemd (sja heildarskjal fyrir frekari upplysingar).

1 Innlégn

Utskyrdu fyrir nemendum ad pid séud ad hefja nytt ferdalag eda namsferli og
kynntu hvad pad er. Pad getur verid hvada vidfangsefni sem er sem pu zetlar ad
vinha me3, svo sem:

e Er upphaf nys skélaars?

e /tlardu ad lesa nyja bok upphatt?

e Munu nemendur skrifa ritgerd?

e Munu nemendur byrja ad leera um margfoldun?

¢ Munu nemendur byrja ad kanna hvernig peir geta haldid skélanum og

umhverfinu hreinu?

Utskyrdu sidan ad nemendur eigi ad skrifa nidur vonir sinar og drauma fyrir petta
ferdalag.

Styrdu umraedum um hvad vonir og draumar eru, gefdu peim kannski nokkur
daemi fyrir ferdalagid (til deemis: von min er sd ad allir finni sjalfstraust og geti
margfaldad; draumur minn er ad bekkurinn verdi yndislegt og hlytt samfélag; ég
vona ad ég komist ad pvi hvad gerir ykkur hamingjusom). Leyfdu peim ad deila
hugmyndum sinum mead bekknum.

2 Hugsa og skapa

Kynntu nemendum efnid sem peir munu nota til ad kynna vonir sinar og drauma
fyrir ferdalagid. Peir geta skrad nidur eins margar vonir og drauma og peir Vvilja;
styddu nemendur pannig ad hver nemandi hafi ad minnsta kosti eitt atridi sem
hann getur kynnt.

Nemendur byrja ad vinna hver fyrir sig og skrifa nidur vonir og drauma a blad. Peir
byrja & hugarflugi. [hugadu ad nota hugarkort fyrir hvern og einn par sem
vidfangsefnid er stadsett @ midri sidunni. Sidan baeta nemendur hugsunum og
hugmyndum sinum i kringum efnid.

Pegar pessu er lokid velja peir 1-3 vonir og drauma peir vilja deila med bekknum.
Pegar peir hafa akvedid hvada vonum og draumum peir vilja deila baeta peir peim
inn & sameiginlegt bekkjarsveedi. Ef verkefnid er unnid a télvu parf ad utbua
sérstakt hugarkort pangad sem allir nemendur geta sett inn vonir sinar og
drauma.
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[ bessu tilviki er mjog gott ad nota rymid i kennslustofunni (s.s. veggina)til ad gera
vonir peirra og drauma synilega. Pid getid akvedid utfeersluna i sameiningu. Ef
verkefnid snyst um solkerfid geta nemendur buid til planetur med vonum sinum
og draumum; ef petta eru i byrjun skoélaars geta peir buid til gard vona og drauma.

Einnig er haegt ad deila vonum og draumum mea stafreenum haetti i gegnum Flip
myndband. Nemendur birta myndbandid a tilbunu verkefnisboradi a Flip par sem
beir geta skodad oll myndbdnd bekkjarfélaganna og fra fjolskyldunum peirra.

e Hver hépur faer 25 mindtur til ad gera Flip myndband um verkefnid sem
hann fékk dthlutad.

e Segdu nemendum ad peir purfi ad gera myndband par sem pad kemur skyrt
fram um hvad verkefnid snyst

e Hvert hopmyndband ma vera 1 minuta ad hamarki.

Skref fyrir skref leidbeiningar um notkun Flip fyrir nemendur:
e Opnadu appid
e Smelltu a hringinn nedst a skjanum til ad hefja myndbandsupptdkuna.
e Leyfdu nemendum ad bua til myndband um verkefnia.
e Hoaegt er ad nota fjélmaorg verkfaeri vid myndbandagerdina.
e Kynntu pér pau fyrir fram eda lattu nemendur kynna sér pau sjalf.
e Smelltu & “brotin” i haegra nedra horninu til ad breyta.
e Notadu bleiku orina til ad birta.
e Lattu nemendur birta myndbandid undir réttu vidfangsefni.
e Birtu efnia.

Nemendur geta séd myndband hver annars i yfirlitinu a Flip bordinu. Med pessari
aefingu kynnast nemendur hugmyndum hver annars og Utskyra paer fyrir 88rum.

3 igrundun #1

Pegar buid er ad syna/birta vonir og drauma geturdu bedid nemendur um ad deila
beirra eigin vonum og draumum med bekknum med pvi ad lesa paer upphatt.
Sumir nemendur heyra kannski um nyjar vonir og drauma sem peir vilja baeta vid
hja sér - gefdu peim tima og taekifaeri til ad gera pad.

4 igrundun #2

A medan a verkefninu stendur, eda ad minnsta kosti undir lok pess skaltu taka fra
1-2 kennslustundir par sem allir geta skodad vonir sinar og drauma. Bjoddu
nemendum ad gera nytt hugarkort/baeta vid pad gamla ef peir vilja adlaga, breyta,
eda baeta vid. Ad auki geta peir igrundad hvort vonir peirra og draumar hafi ordid
ad veruleika og/eda hvort adrar vonir eda draumar hafi raest.
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Hér er upplagt ad nota Hugsa... Para... Deila...

1. Nemendur geta hver fyrir sig lesid aftur vonir sinar og drauma, hugsad um
hvernig peir aetla ad na peim og hvort peir purfi ad gera einhverjar breytingar til
pess; i framhaldi geta peir deilt hugsun sinni med bekkjarfélaga; ad lokum geta
félagarnir svo deilt samtali sinu med bekknum.

2. Fadu nemendur til ad ihuga einstaklingslega hvada vonir og draumar hafi ordid
ad veruleika, sem og annad sem raungerdist 8 medan a verkefninu stéd (adrir
hlutir). Sidan deila peir nidurstodunum med bekkjarfélaga og ad lokum deila peir
tveir samraedunum samraedum sinum med bekknum.

5 igrundun #3

Leyf8u nemendum ad bregdast vid myndbdndunum a Flip med pvi ad skrifa
athugasemdir vid pau. ABur en pu gerir pessa sefingu skaltu ganga ur skugga um
ad pu og bekkurinn séud sammala um leidbeiningarnar um endurgjéf og hvernig
a ad tja sig a stafreenum vettvangi.

Ef hver og einn nemandi hefur adgengi ad snjalltaeki geturdu leyft peim ad deila

myndbdndunum mead fjolskyldunni til ad syna hvada vonir og drauma peir hafa
fyrir verkefnia.
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