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Saga sem hugtak/kynning a askorun

bessi a8ferd er notud til a8 kynna hugtak eda dskorun fyrir nemendum d
adladandi og yfirgripsmikinn hatt og skapa samhengi fyrir aukin samskipti
nemenda vid hugtakid/dskorunina sem um raedir.

e Geta horft § vidfangsefni/askorun/adstaedur Ut frd mismunandi
sjonarhornum eftir ad hlusta a sdgu sem felur i sér nytt samhengi.

e GCeta sett vidmiad til ad skoda samhengi i gegnum ségu.

e Geta unnid med ohlutbundnar hugmyndir.

e Geta tekid virkan patt i umraedum (beita virkri hlustun og faert rok fyrir
skodun sinni).

pessa verkefnis raedst af moérgum mismunandi breytum: aldri nemenda, reynslu,
menningu i skélastofunni og hvernig pu Utfeerir verkefnid. Lagmarkstiminn sem
bu zettir ad nota i petta verkefni eru 10-15 minudtur.

Pessa vinnuadferd er haegt ad Utfaera innan kennslustofunnar eda gegnum
blandad nam. Einnig ma Utfaera hana mea pvi ad sameina pessar tveer namsleidir.

I kennslustofunni Blandad nam
BUa3u til prjud stér sjdnraen sveedi eda e BUdu til Miroadgang og svo

holf (tafla eda stoér pappirsork) til ad
safna hugmyndum fra hépum, flokka
hugmyndir, skra nidur hugmyndir dar
hugarflugi Ut fra spurningum. Eitt af
svaedunum er til ad bua til
hugtakakort.

Mirobord

e BUdu til Padletadgang og bord

e BUdu til dalka Padlet med tveimur
dalkum fyrir bekkjarverkefnia: 1.
hluti og 2. hluti

Frekari __upplysingar _um

verkfaeri

stafreen

— [ kennslustofunni eda gegnum blandad nam:

o Skiptu toflu/bladi nidur i prjl sveedi

o Skrifadu efst a tofluna/bladid (eda & Miro) daskorunina sem & ad reeda;
fyrir nedan er teiknadur hringur eda rétthyrningur sem er nefndur
.Hugarflug" pangad eiga annad hvort ad fara syndar- eda alvéru
midar med limi sem nemendur skrifa a

o Gerdu nyjan hring/rétthyrning 4 sama sveedi til ad flokka
hugmyndirnar ur fyrsta hlutanum

o Notadu annad svaedi til ad bua til hugarkort byggt a flokkudum

hugarflugshugmyndum
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o Pridja svaedid er nytt fyrir umhugsun eftir sdguna
— Notadu marglita mida mea limi

Byrjadu a pvi ad akveda hvada hugtak eda askorun a ad kynna til leiks. Vid
maelum med ad pu hafir eftirfarandi i huga:
1. Fyrri pekkingu og reynslu nemenda
2. Menningarlegan og félagslegan bakgrunn nemenda
3. Stadbundid samhengi (t.d. sdgulegan bakgrunn, efnahagspaetti,
kennileiti o0.s.frv.)

1 Ségugerd/val (undirbuningur fyrir kennara)

Sagnagerd snyst um tvo adskilda en jafn mikilveega paetti. Sagan parf ad vera
stutt (3-5 minudtur) og i henni parf ad vera kréftugur tilfinningalegur undirtonn. .
Me3d pvi er ekki att vid ad sagan purfi ad lysa sterkum tilfinningum heldur ad hdn
sé pess edlis ad hun veki med nemendum tilfinningaleg vidbrdga.

Hér eru nokkur rad til adstodar:

1. Tilfinningaleg vidbrogd stafa af persénulegri tengingu. Reyndu ad setja

atridi i sdbguna sem nemendur geta séd sjalfa sig i. Deemi eru:
a. adalpersdna a sama aldri og nemendur,
b. adalpersdna i somu félagslegu adstaedum og nemendur (t.d.
buseta, starfsgrein sem samsvarar stadbundnu hagkerfi o.s.frv.),
c. astand sem er algengt fyrir flestar fjdlskyldur (t.d. afi segir sdgu,
mMa&3dir les sogu fyrir hattatima o.s.frv.).

2. Tilvisun i hugtaki®/askorunina setti ad vera skyrt { ségunni. Til deemis:
a. Ef hugtakid er hlynun jardar ber ad nefna eitthvad sem tengist
vedurbreytingum,

b. Ef vandamalid er ,rennandi vatn®, zetti porfin fyrir pad ad koma
fram hja adalpersénunni i sdbgunni,

c. Ef hugtakid er ,dagur/nott” setti pessi breyting ad vera augljos Gt
fra afleidingum i sdgunni.

3. Eylgdu ségunni pinni alltaf eftir med nokkrum igrundandi og égrandi

spurningum. Sja deemi hér ad nedan.

4. PU getur notad hvada ségu sem er i stad pess ad bua til pina eigin, svo

framarlega sem hun uppfyllir ofangreind skilyrai.

2 Vinna i bekk @ undan vinnu med ségu

Pad er haegt ad vinna petta verkefni a tvennan hatt. Askilegt er ad allur
bekkurinn taki patt og ad nemendum sé ekki skipt i smaerri hépa. Petta er
greiningarvinna par sem fyrri pekking, reynsla og vidhorf nemenda eru skrad.
Nemendur eru lika ad undirbua sig undir ad hugsa um askorunina/vandamalid
sem & ad vinna me3 eftir ad hafa heyrt sbguna. P6 ad pad séu margar leidir til ad
halda afram, pa er hugsanlega einfaldast og ahrifarikast ad nota hugarflug og bua
til hugarflugskort.

Haltu afram sem hér segir:
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Allir nemendur hafa 1 minuGtu til ad koma upp med 2-4 ord/myndir sem tengjast
eda eiga 4 einhvern hatt vid hugtakid/askorunina. Leyfdu peim til deemis ad skoda
myndaleitina a Padlet til ad finna myndir.

Nemendur setja myndirnar inn a svaedi 1 fyrir hugarflugid. Sidan fa peir 5 mindtur
til ad hugsa um ordin/myndirnar. Heegt er ad sleppa endurtekningum. PU getur
lagt til lista yfir flokka sem byggir & skrddum ordum/myndum og haft stuttar (2-3
mindtna langar) umraedur vid nemendur til ad allir komi sér saman um flokkana
sem verda skrifadir i svaedi 2.

Notadu 5 minudtur i vidbdtar til ad faera eda afrita ordin sem eftir eru og faera yfir a
svaedi 2. ABeins skal afrita mikilvaegustu eda videigandi ord.

Notadu eftirfarandi nalgun: Hver nemandi (valinn af handahofskenndri r68) velur
1 0r3, Utskyrir hvers vegna hann/hun/han telur ad pad aetti ad vera med og med
sampykki meirihlutans setur hann pad i svaedi 2. Reyndu ad hafa ndgu morg ord
til pess ad allir nemendur geti tekid patt.

Blandad nam:

Pegar petta verkefni er Utfaert med blandadri adferd er mogulega ekki haegt ad
vinna alla peetti pess @ sama tima. Bidjid alla nemendur ad setja valin ord i svaedi 1
og vinna daginn eftir i seinni hluta verkefnisins.

PU getur lika Utfaert verkefnid med blandadri adferd i kennslustofunni og notad
farsima, spjaldtélvur eda tolvur i télvurymi og télvuver og notad syndarrymi.

3 Farid yfir ségu

A pessum timapunkti skoda eda lesa nemendur sdguna an truflana. Pad er
mikilvaegt ad lesa alla sdguna i einu. Gefdu nemendum 2 minutur i framhaldinu
til ad igrunda sdéguna og bentu peim svo a ad fara inn a svaedi 3 til igrundunar.
Svaedid aetti ad hafa 3 dalka par sem hver nemandi ma lima & ad minnsta kosti
einn Mida med atridi sem adrir nemendur hafa ekki pegar nefnt.

Dalkarnir eru:

- Sagan fjallar um og tengist hugtakinu/askoruninni vegna pess ad
(hér ma nota fyrirfram utfyllta mida)

- Sagan fékk mig til ad hugsa um

- Sagan kalladi fram hja mér eftirfarandi tilfinningar

4 Samtal i bekk eftir vinnu med ségu

Gefdu nemendum 3 mindtur til ad ryna hugarkortid sem buid var til (sja sveedi 2).
Gefdu peim 5 minutur i vidbot til ad gera leidréttingar a kortinu eda baeta vid
hugmyndum. Meirihluti bekkjar parf ad sampykkja breytingar

# Ef unnid var i litlum hépum vid ad bua til hugarkortin skaltu nota somu hépana
aftur.

# Ein hugmynd til vidbotar er ad bua til steerra hugarkort mead pvi ad sameina
kort hdpanna.
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5 Naestu skref

Haegt er ad fara margar leidir til ad halda afram. Ef um hugtak er ad raeda,
geturdu utfeert tilraunir eda hvers kyns annars konar verkefni. Ef fjallad er um
askorun skaltu skipta nemendum upp i litla hépa (helst ad teknu tilliti til patttoku
peirra i fyrri verkefnum til ad hafa fjolbreytta hdpa og auka samskipti) og vinna ad
lausn. PU geetir notad einhverjar af peim adferdum sem lagdar eru til i pessum
namspaetti.

6 Fadu fjolskylduna med!

Ef pd notar blandada adferd geturdu lati® nemendur raeda eda jafnvel skoda
séguna med fjolskyldum sinum og 1atid pa vinna saman ad pvi ad fyllainn i
dalkana a sveedi 3 (sja farid yfir soguna) i gegnum Padletbord eda Miro og setja
fram rokstudning.
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