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Leidbeiningar um hvernig haegt er ad
orva kerfisbundna hugsun nemenda

Kerfisbundin hugsun er heildraen nalgun vid ad greina hugsun sem einblynir @
hvrenig mismunandi peettir kerfis tengjast innbyr8is og hvernig kerfi virka yfir
timabil og i samhengi vid staerri kerfi.

Vinnuefni - Hugsun

Kerfisbundin hugsun er flékin hugsunarhattur sem audveldar nidurbrot & floknum
samfélagslegum askorunum. Lita ma a kerfisbundna hugsun sem adfera til pess ad
horfa @ og hugsa um verdéldina. Kerfisbundin hugsun sty8ur vid pad haleita markmid
ad nemendur verdi medvitadir um heiminn i kringum sig. HUn synir peim jafnframt
fram & ad stadreyndir, folk og adstaedur eru oll samtvinnud a einn eda annan hatt,
ekki bara hér heldur alls stadar.

Kerfisbundin hugsun er:

e einleid til ad kanna og hugsa um verdldina

e pad ad rannsaka tengsl og tengingar i stad stakra hluta

e pad ad ryna malefni Ur naleegd og fjarlaegd= pad ad hugleida mismunandi
sjonarhorn, skodanir og tilfinningar

e pad ad rannsaka synilegar og ésynilegar, meintar og éviljandi, sem og vaentar
og oOveentar orsakir og afleidingar.

e pad ad fordast pad ad deema en rannsaka i stadinn og safna sér upplysinga
um smaatridin til jafns vid heildarmyndina

+ Spyrdu opinna spurninga og skerptu gagnryna syn.

Hvers vegna heldurdu pad? Sérdu adra moguleika i stodunni? Er petta alltaf
raunin? A petta lika vid um...?

-+ Skiptu um sjonarhorn.

Hvad ef vid skodum petta ut fra sjonarhorni....? Hvad finnst pér um petta eda
hvernig lidur pbér med petta? Hvad finnst X um petta eda hvernig lidur X med
petta? Hvers vegna? Tilfinningar e8a hugsanir hvers veeri lika haegt a8 kanna?
Hver var upplifun folks d...(68rum tima)? Ber8u pessar adstaedur saman
vid...(adra stadsetningu).

-+ Rannsakadu tengslin milli hluta og heilda.

Hver e8a hvad kom vid sogu [ pessu malefni? Af hvada pattum samanstendur
petta? Hvad eda hver etti ad vera tekinn med i myndina? Hvad eda hvern

vantar? Med hvada hlutverk fer X i pessu samhengi? Hvers vegna ma ekki horfa
framhja X? Hvad hefur X med petta ad gera?
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+ Rynum i malefni af nalaegd og ur fjarlaegd.

Hvar og hvenaer gerist petta? Hverjir fleiri koma vid ségu? Hvada vandamal eda
mdlefni er fjallad um? A petta sér lika stad i okkar lifi, & okkar tima eda stad?
Hvad gerist baka til?

-+ Rannsdékum orsakir og afleidingar. Hversv vegna er petta svona ...? Hvad gerist ef
..? Hverjar eru afleidingarnar eda dhrifin i raun og veru. Attir8u von & ad petta
gerdist? Hvers vegna eda hvers vegna ekki? Hvad olli pbvi ad orsakir og
afleidingar eru ekki svo augljosar eda ekki synilegar enn. Hvada afleidingar gaeti
petta haft i framtidinni? Hvada adrar orsakir og afleidingar detta pér i hug?
Hvad8a tengsl eru milli a og b?

~+ Sjadu fyrir pér hugsanaferlid.Ef pu hefur tok a skaltu nota glosur og teikningar til
pess ad halda yfirsyn yfir hugsanaferlid. Notadu flipkort/-téflu eda -vegg. bannig
deilirdu hugsanaferlinu og gefur nemendum taekifeeri til ad byggja d
hugmyndum og hugleidingum alls bekkjarins. .

Video: Kerfisbundin hugsun um plastdrgang | 8- to 10 dra nemendur
URL: https://www.youtube.com/watch?v=0Qx43Tw97Thg&t=7s

Video: Kerfisbundin hugsun um félksflutninga | 10- to 12 dra nemendur
URL: https://www.youtube.com/watch?v=o0lbTE9za8QA&t=66s
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