+ Digital
Vinnuefni - Hugsun Destiny

Likt og olikt
Petta verkefni hvetur nemendur til pess ad ryna dypra i likindi og mismun milli hluta.
Eins orvar pad skyrleika i hugsun nemenda. Til vidbétar vid pessa grunnstod stydur

verkefnid grunnstodirnar ,,A3 laera gegnum samraedur og sam samskipti* og ,,A8
laera gegnum igrundun og mat*.

v' Geta bordid saman tvo 6lika paetti (malefni, hluti, manneskjur...) med pvi ad
hlusta eftir likindum og mismun.

v Geta lagt mat a hvada ahrif likindin eda mismunurinn hafa a pa paetti sem
verid er ad bera saman.

Timalengd pessa verkefnis raedst af mérgum mismunandi breytum: aldri
nemenda, reynslu, menningu i skolastofunni og hvernig pu utfaerir verkefnid. Pu
aettir pd ad nota ad lagmarki 25 mindtur i petta verkefni. LAgmarkstiminn sem pu
aettir ad nota i petta verkefni eru 45 minutur.

i kennslustofunni Blandad nam

- Stor pappirsork eda tafla - Stor tafla

- Spjaldtolvur/fiartolvur fyrir
hverja tvo nemendur / hvern
hoép nemenda.

- BU8u pér til a8gang ad Miro og
Mirobord fyrir Vennmyndina i
skrefi 4.

Veldu tvo peaetti eda vidfangsefni sem tengjast samfélagslegum askorunum til
bess ad lata nemendur bera saman; finna likindi og mismun me3a.

Sem daemi ma lata nemendur bera saman rusl a skdlalédinni vid rusl a
gdétum uti, tvaer mismunandi lei8ir til pess ad draga ur plastnotkun, hvernig
folk hreyfir sig misjafnlega i tveimur misjéfnum rymum, tveer mismunandi
leidir til pess ad rada upp i skdlastofunni pannig ad nyir nemendur upplifi
sig velkomnir.

Ihugadu gaumgaefilega hvernig pu vilt kynna pessa paetti.
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I kennslustofunni Blandad nam

Teiknadu Vennmynd a stdra - Hérerhaegt ad utbua

pappirsork eda a toéfluna og Utskyrdu sameiginlegt Mirobora.

vel pad svaedi sem synir sameiginlega (Hugadu vel ad pvi ad stillingar

paetti og pau sem syna mismun. séu réttar))

Skrifadu nafn pattanna tveggja fyrir - BuU3u til hlekk & Miroborgdid eda

ofan hvorn hringinn fyrir sig a QR ko3a til pess ad deila sidar

Vennmyndinni. Myndina ma allt eins med nemendum.

teikna a verkefnablad sem pu svo - Teiknadu eina stéra Vennmynd

prentar fyrir nemendur til pess ad sem nemendur geta unnid med

vinna einstaklingslega a. i sameiningu (lika haegt ad gera
margar)

- Hafdu tilbuna rafreena post-it

mida i jafnmdrgum litum og
hoparnir i skrefi 4 eru.

1 Innlégn

Utskyrdu fyrir nemendum ad peir muni bera saman tvo fyrirframakvedna paetti
ibeim tilgangi ad finna mead peim likindi og mismun.E8li pattanna sem bera a
saman ma vera margvislegt: hlutir, sdgupersénur, samhengi, verur, stadir,
lausnir/vandamal, stadreyndir,......

Vertu skyr med ad aefingin reyni a framlag i formi hugsunar en kréofur til nemenda
einskordist ekki vid hlustun.

Pid munid bera saman A og B, sem pydir ad vid munum kanna likindi og
mismun milli A og B. Pid munid velta fyrir ykkur hvada peetti sé mikilvaegt
ad hafa i huga.

Abending
Pessa adferd ma nota sem kveikju i kennslustund eda til ad vinna dr
upplysingum.

2 Likt og olikt

Ad skra likindi og mismun

Kynntu nemendur fyrir pattunum tveimur, A og B, sem til stendur ad bera saman.
Gefdu nemendum faeri a8 ad byrja ad hugsa um pa.

Fyrst munum vid bera A og B saman i peim tilgangi ad finna likindi med peim. A8
hvada leyti eru A og B Iik? A3 hvada leyti eru A og B eins?
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=+ Skrifadu svorin eins og pau berast inn i Midju Vennmyndarinnar (4 sveedid
sem er sameiginlegt mead hringjunum tveimur).

NU berum vid A og B saman i peim tilgangi ad finna hver mismunurinn er.

Hvad er olikt med A og B? Hvad er pad nakveemlega sem greinir pau ad? Hvad
hefur A sem B hefur ekki? Hvad hefur B sem A hefur ekki?

=+ Skrifadu svorin eins og pau berast inn a videigandi sveedi
Vennmyndarinnar; pad sem bara er i A fer inn a pann hluta A sem ekki er
jafnframt i B og &fugt fyrir B.

Abending

PU getur notad mismunandi liti til ad greina a milli peirra
atrida sem nemendur koma auga a i Vennmyndinni. Til
daemis ef pu vaerir ad bera saman verd a hlutum i A og B og
nemendur sja ad padsemeri Aer ddyrten padsemeriBer
dyrt er haegt ad nota einn akvedinn lit og skrifa dyrt um pad
sem a Vvid A en odyrt um pad sem a vid B og pa sést
mismunur a verdi med skyrum samaburdi. Svo ma nota
annan lit fyrir naesta eiginleika sem skodadur er. betta er
haegt ad gera hvort heldur sem er uppi a toflu eda rafreent en
petta er kjorid teekifaeri til ad kenna nemendum ad breyta lit &
texta.

Hugsum petta afram - i samvinnu

Pegar buid er ad skra likindi og mismun er komid ad pvi ad skoda pau atridi nanar
og leggja mat a mikilvaegi peirra og hvort pau skipti yfir hofud mali pegar pessi
samfélagslega askorun er annars vegar.

Ef porf er a skaltu rifja upphaflega vidfangsefnid upp, samfélagslegu askorunina
sem |a til grundvallar (sdguna, greinina, personulegu reynslu nemendanna)

=+ Hvad af likindunum eda mismununum kunna ad skipta mali?

-+ Er haegt ad greina einhverja flokka eda mynstur innan likinda eda mismunar
milli A og B?

-+ Hvada pydingu hafa pau? Hvad segja pau okkur um A og B? Hvada likindi eda

mismunur virdast vera mikilveegir?

Hver er nidurstada pin um A i sambanburdi vid B? Eru pau mjog olik eda lik?

Hvad kennir aefingin okkur um A og B?

Abending

+ 4

Adlagadu allar spurningar ad aldri nemenda og
vidfangsefninu sem tekid er fyrir hverju sinni.
Megintilgangurinn er ad fa nemendur til pess ad skoda og
velta gaumgeaefilega fyrir sér likindum og mismun.

3 Fyrsta skref i héopum

Veldu kunnuglegt malefni medan pu kennir adferdina. Best er ad velja mjog
einfalt efni i fyrsta skipti sem aefingin er |16g8 fyrir svo sem berid saman pessi tvo
dyr eda pessar tveer ipréttagreinar, ...
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4 Onnur utgafa: nemendur i hépum

Lattu nemendur vinna sjalfsteett, tvd og tvo saman eda i hdpum. Veldu tvo nyja
baetti til ad bera saman og legdu pau fyrir sérhvern hop (eda sérhverja tvo
nemendur i pari).

1. Lattu nemendur hugleida efnid saman og setja svo svor sin @ sameiginlegt
Mirobora.

2. Gefdu hverjum hopi sinn lit af post-it midum.

3. Gefdu nemendum 5-10 minudtur til pess ad setja post-it midana sina a
Vennmyndina a sameiginlega Miroboradinu.

4, Pegar vinnu hépanna er lokid skaltu syna nemendum sameiginlega
Mirobordid uppi a téflu og reeda nidurstodurnar vid bekkinn med pvi ad
spyrja spurninga sem sja ma i skrefi 2b.

Leerdu hvernig best er ad nota Vennmynd til ad flokka hluti og kanna ad hvada
marki peir flokkast sem samfélagslegar askoranir i namspaettinum ,,A8 leera
gegnum samfélagslegar askoranir®.

5 igrundun

v’ beettir hvada samfélagslegu askorunar var verid ad bera saman med
hlidsjon af likindum og mismun? Hvernig forstu nakveemlega ad pvi?

v' Hvad leerdirdu af pessari hugsunaraefingu?

v Finnst pér ahugavert ad bera hluti saman? Hvad gerir pad dhugavert eda
ekki?

v' Er gott ad nota Vennmynd til ad bera saman hluti? Hvers vegna eda hvers
vegna ekki? Hvad er pad vid Vennmyndina sem gerir hana hjalplega i
pessu samhengi?

v Myndirdu nota pessa aefingu a eitthvad annad malefni? Hvada malefni?

Leer8u meira um igrundun og mat i namspaettinum ,Ad leera gegnum igrundun
og mat”.

6 Fadu fjolskylduna me3d!

Biddu nemendur pina ad hugsa sér adstaedur sem peir kunna ad upplifa heima
og fadu pa til ad vinna aefinguna mea fjolskyldum sinum. Pa er til deemis haegt ad
bera saman tvaer hugmyndir til pess ad draga Ur matarséun og finna med peim
likindi og mismun. Eins ma beita aefingunni a tvd gaeludyr sem eru a éskalista
fjolskyldunnar.

Athugadu!

Pegar stefnt er ad pvi ad proska hugsun nemenda er
mikilvaegt ad ad hugsanaferli séu synileg. Til eru margar leidir
til pess ad gera hugsun synilega eda rannsakanlega. Ein leid
er ad nefna sérstaklega & nafn pa hugsun sem beitt er hverju
sinni eda nemendur eru bednir ad beita. | afingunni hér ad
ofan nefnum vid sérstaklega eftirfarandi hugtdk: ad finna
likindi, @ad finna mismun, ad adgreina, ad alykta..Med pessu
mMoti aukum vid medvitund nemenda og aukum pekkingu
peirra a eigin hugsun (e. metacognitive skills). aukum
mismunur, adgreining, alyktun
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Saektu pér innblastur um meadvitadri spurningar og ad gera
hugsun rannsakanlegri & spurningarlista Blooms.
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