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Vinnuefni - Hugsun

Lirfan

Lirfan hjalpar nemendum ad prda kedju hugsanlegra afleidinga sem adgers,
adstaedur eda samskipti geta skapad.

Til vidbotar vid pessa grunnstod stydur verkefnid grunnstodirnar "Ad leera
gegnum samraedur og samskipti” og “Ad leera gegnum igrundun og mat”

e Geta rannsakad (0)fyrirsédar, (0)veentar afleidingar tiltekinna adstaedna,
samhengis eda tilvitnana.

e Skilja ad mismunandi adstaedum, athéfnum, tilvitnunum ... geta fylgt
mismunandi (6)fyrirsédar, (6)veentar afleidingar.

e Geta borid saman afleidingar.

e Geta feert rok fyrir pvi ad afleidingar séu jakvaedar eda neikvaedar.

Timalengd verkefnisins raedst af mérgum mismunandi breytum: aldri nemenda,
reynslu, menningu i skélastofunni og hvernig pu utfaerir verkefnid. bu aettir pd ad
nota ad lagmarki 20 minutur i petta verkefni.

Vinnublad 'Lirfan' (+ vefsléd)

Verkefnid er haegt ad vinna innan kennslustofu eda i gegnum blandad nam.
Buadu lirfuna til med bekknum i fyrsta skiptid svo ad nemendur kynnist adferdinni.

1Innlégn

Kynntu adstaedur, tilvitnun, stadreynd, reynslu ... sem tengist samfélagslegri
askorun. bPetta getur verid ,raunveruleg” stada eda imyndud. Raeddu innihaldid
stuttlega. Utskyrdu fyrir nemendum ad pid munid skoda malid i sameiningu.

2 Kannadu fyrstu afleidingar

Skrifadu adstaedurnar/askorunina (A) sem pu aetlar ad kanna i stuttu mali & toflu
eda flettitdflu. Teiknadu hring - hofud lirfunnar - utan um textann.

Hvad geeti gerst ef A ..?

Leyfdu nemendum ad svara og velja eina af afleidingunum. Ef A gerist, pa B ...
Teiknadu hring vid hlid hofudsins. Skrifadu pessa fyrstu afleidingu (B) i hringinn
vid hlid hofudsins. Endurtaktu petta hugsunarferli nokkrum sinnum.

Hvad geeti gerst ef B ...? Hver er afleiding B?
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Spyrd8u nemendur hvers vegna eitthvad getur talist afleiding: bidjid nemendur
um ad utskyra eda faera rok fyrir pvi. Biddu adra nemendur ad taka patti
umraedunni.

Hver hugsar eins? Hver getur Utskyrt petta?

Vinnuefni - Hugsun

Kedja afleidinga birtist i formi lirfunnar

Abending

Med pvi ad nota ordid ,afleidingar” eda lata nemendur endurtaka setninguna ,ef..
ba"“.. ver8a roksemdafaerslur ykkar og hugsanaferli skyr og greinileg. Petta ferli
stydur einnig vid pekkingu a eigin hugsun (e. Metacognitive skills).

Tokum daami:
Askorun sem nemendur eru ad raeeda

B. Afleiding C. D.
af A Afleiding Afleiding
af B af C

Upphafs
-stada A

Tokum daemi: Born eru skilin Gtundan i hddegismat

B “pessi C.,beim

D.,bau

Upphafsstada born eru lidur illa - )
A.P'F"B('jrn eru leid” allan V’I#O ek,k/
kili daginn* archi
St skolann*

dtundan i
hadegismat

Hver er afleidingin
af pvi ad vera skilin
dtundan?

3 A3 kljufa lirfuna

Skodadu afleidingakedjuna. lhugadu fyrstu adgerdina eda tilvitnunina. Geturdu
hugsad béer ad8ra moguleika? Hvad annad geeti gerst ef A .7

Teiknadu auka hringi ef getid er um mismunandi afleidingar einnar
adgerdar/adstaedna. Pannig prdast og vex lirfan.

[ framhaldi geturdu bedid nemendurna ad skoda hvad haegt sé ad gera i pessari
st6du. Mogulega segir einn nemandi: Buum til vinakerfi fyrir ,hadegismat*
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Daemi

C.
Bornum
lidur
betur i
skélanum

D. Born
vilja fara i

B. Enginn
parf ad
sitja einn

Upphafsstada

A: Buum til skdélann

vinakerfi fyrir
hadegismat

Abending
Ef nemendur hugsa um margar nyjar afleidingar er haegt ad bua til nyja lirfu og
bera saman afleidingar tveggja eda fleiri lirfa.

Leyf8u nemendum ad teikna og proda sina eigin lirfu a stafreenu bordi eda & bladi.
R2e8i8 si@an saman um mismunandi afleidingar og hugmyndir. Berid saman

lokaafleidingar: Hvad gerist 8 endanum ef.. samkvaemt nemanda 1, nemanda 2
?

4 Fyrirspurn
Flettid i gegnum mismunandi ,likama lirfunnar” og skodid afleidingakedjurnar.

Hvada afleidingu telur pu jakveeda/neikvaeda? Hvers vegna?
Litadu afleidingarnar greenar (jakvaedar) eda raudar (neikvaedar).

Ertu sammala pessu? Eru mismunandi sjonarmid? Utskyra.

Komu fram aflei@ingar sem pu bjost ekki vid? Hvers vegna eru pessar afleidingar
(6)veentar ?

Eru einhverjar 6viljandi afleidingar? Utskyra. Hugsar einhver é3ruvisi um pessa
askorun/adstaedur/atburd?

Myndir pu breyta sjonarmidi pinu gagnvart pessum atburdi/adgerd/adstaedum (i
h) begar pbu horfir & allar pessar afleidingar? Hvers vegna? A hvada timapunkti |
bessari atburdaras/afleidingum gaetir pu/vid gripid inn i og breytt
atburdarrasinni?

Daemi
Afleiding
B

Upphafs-
stada A

Afleiding

af B2
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5 igrundun

Hvad leerdir pu af pessari hugsunaraefingu?
Er gagnlegt ad rannsaka afleidingar? Af hverju (ekki)? Hvad gerir pad gagnlegt?
Fyrir hvada onnur malefni myndir pu beita pessari hugsunaraefingu?

Frekari upplysingar um mat og igrundun ma finna i namspeetti ,Ad leera i
gegnum igrundun og mat*

6 Fadu fjolskylduna me3d!

Biddu nemendur pina um ad teikna og fylla ut lirfu og hugsa i leidinni um
adstaedur sem peir upplifa heima. Bjéddu peim ad gera petta asamt fjolskyldunni.

Til deemis: Hvad ef ég skrufa fyrir kranann medan ég bursta tennurnar? Ef ég
skrufa fyrir kranann medan ég bursta tennurnar, pa...

Hvad ef ég leyfi brédur minum ad leika sér med leikfongin min? Ef ég leyfi brédur
minum ad leika sér me?d leikféngin min, pa...

Finndu Ut hvernig a ad kanna fleiri orsakir og afleidingar med pvi ad nota
vandamalatréd i namspaettinum 'A3 laera gegnum skipulagda ferla'.
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