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Vandamalatré

bessi adferd er notud til ad kafa djupt ofan i dskoranir/vandamdal til ad skilja
rot peirra sem og hugsanlegar afleidingar peirra a folk eda umhverfis.
Pannig hjalpar tréd vid ad finna lausnir med pvi ad kortleggja grunnorsakir
og afleidingar dskoranna/vandamdla.

Til vi8botar vid pessa grunnstod stydur verkefnid grunnstodirnar "A8 leera med pvi
ad hugsa” "Ad lsera gegnum samraedur og samskipti” og ‘A8 lsera gegnum
igrundun og mat”.

e Geta fundid orsakir askorunar/vandamals.

e GCeta sett vidmid til ad ryna askorun/vandamal.

e Geta synt fram & ad geta hlustad vandlega & skodanir annarra (virk hlustun)
0g ad peir beri virdingu fyrir sjobnarmidum annarra.

e Geta hugsad um lausnir vid askorunum/vandamalum og &ahrif pessara
lausna i mismunandi samhengi/umhverfi.

e Geta tekid virkan patt i umraedum (syna virka hlustun og setja fram rok fyrir
skodun sinni).

Timalengd pessa verkefnis raedst af morgum mismunandi breytum: aldri
nemenda, reynslu, menningu i skdélastofunni og hvernig pu utfeerir verkefnia.
Lagmarkstiminn sem pu aettir ad nota i petta verkefni eru 60 minutur.

I kennslustofunni Blandad nam

BuU3u til stort sjonraent svaedi (tafla eda | ¢  BU3BU til stafreent bord til ad s)afna
stort blad) til ad safna hugmyndum fra hugmyndum fyrir litla hépa. Notadu
litlum hépum (eda ollum bekknum). namstaeki eins og Miro sem er med

snidmat fyrir tré.

BU3u til annad svaedi fyrir sidasta skref | ¢ A3 63rum kosti geturdu hladid upp

ferlisins. mynd af tré sem bakgrunn (helst
svart/hvitu, en a.m.k. ekki fulllitudu).

e BUdu til annad stafreent bord fyrir
sidasta skref ferlisins. Pad verdur
einfaldara, svo pu gaetir lika notad
Padlet.

Frekari upplysingar um  stafraen

verkfaeri
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— Teiknadu grunnmynd af tré a stort blad eda leitadu ad mynd af tré a netinu
og settu hana inn & stafreent bord ad eigin vali, s.s. Miro

— Veldu frétt eda Ijosmynd sem grunn verkefnisins.

— BU8u til Miro eda Padletborad fyrir sidasta skrefid.

Byrjadu a pvi ad akveda vandamalid eda askorunina sem pu vilt vinna med. Vid
maelum med ad pu hafir eftirfarandi i huga:
1. Fyrri pekking og reynsla nemenda
2. Menningarlegur og félagslegur bakgrunnur nemenda
3. Stadbundid samhengi (t.d. ségulegur bakgrunnur, efnahagspeettir,
kennileiti o.s.frv.).

Vandamalatré er tilvalid verkfaeri til ad kafa djupt ofan i dskorun/vandamal og finna
raunverulegar orsakir pess. Veldu askorun/vandamal sem feer nemendur til ad
kanna vidara sjonarhorn og &d8last betri skilning a pvi. Veldu t.d. fréttir sem tengjast
heimsmarkmidunum beint (s.s. bradnun jokla, stéran skégarbruna) sem kveikju
eda askorun eda vandamal sem komid hefur upp innan skélans eda i umhverfi
hans. Einnig geturdu valid [josmynd ur fréttum sem kveikju.

1 Innlégn
PU parft um pad bil 5 mindtur fyrir petta skref.

Lestu fréttina upphatt eda syndu nemendum myndina (a skja). Bidjid nemendur
ad hugsa um petta i 2-3 minutur.

Tillaga: Maelt er med pvi ad byrja a vinnuadferdinni Samkenndarkort til ad finna
Ut hvert vandamdli8/askorunin er og halda sidan afram med pessa adferd, begar
vandamalid liggur ljost fyrir.

2 Hugarflug i bekk
PU parft um pad bil 5 mindtur fyrir petta skref.

Biddu nemendur um ad taka patt i hugarflugi i 3-5 mindtur og tja sig um pad hvert
vandamalid sem tengist kveikjunni er i raun (t.d. fréttagreininni eda ljésmyndinni
sem pu valdir til ad kynna vandamalid). Pad parf ekki rokstudning fyrir atridum a
pbessum timapunkti.

Reyndu ad flokka hugmyndir sem komu fram. Myndadu 2-4 manna hépa og veldu
nemendur saman i hép Ut fra pvi hvada hugmyndir peir komu med. Héparnir geta
verid samsettir af nemendum me3 likar hugmyndir eda samsettir af nemendum
sem syndu 6likan skilning & vandamalinu, pad eykur samskipti og umraedur innan
hopanna.
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3 Hugarflug i litlum hépum
PU parft ad minnsta kosti 15 minutur fyrir petta skref.

Utskyrdu i stuttu mali uppbyggingu vandamalatrésins.
Stofn trésins lysir dskoruninni/vandamalinu og ollum é3rum vandamalum sem

tengjast eda koma til Ut fra pvi. Tokum daemi: Pad er takmarkadur adgangur ad
rennandi vatni i samfélaginu.

I rétum trésins er ad finna orsakir dskorunar/vanda. Par sem raeturnar eru ekki
synilegar ofanjardar, geta peer farid djupt og geta verid sterkur eda veikur
orsakavaldur. G638 adferd til ad kanna ,reeturnar” er ad spyrja spurninga sem byrja
a ,Hvers vegna...“. og svo i framhaldi Vegna pess ad”

Tékum daemi: Hvers vegna er takmarkadur adgangur ad rennandi vatni? Vegna
bess ad, pad rignir/snjdéar ekki nédgu mikid, eda vatnsleidslurnar leka. Horfa parf a
hverja rét eda hverja grein af rét og halda afram ad spyrja. “Hvers vegna
rignir/snjéar ekki négu mikid"..Vegna hlynunar i andrumslofti, eda vegna
mengunarskys....

Greinar og lauf trésins syna afleidingar sem orsakir vandans hafa og ahrifum
peirra & pa sem standa frammi fyrir vandanum, naersamfélagid sem peir eru hluti
af eda jafnvel allt samfélagid. Tokum daemi: grasid i gdérdum og a opnum sveedum
er brdnt og purrt, skortur a hreinleaeti, lokadar sundlaugar o.fl.

SJA MYNDRZAENA FRAMSETNINGU HER AD NEDAN.

Myndadu litla hépa sem samanstanda hver og einn af 2-4 nemendum. Hver hépur
faer 10 minutur til ad fylla Ut vandamalatré fyrir tilgreinda askorun/vandamal. Ef
aldur nemenda og fjéldi i bekk leyfir pa ma einnig lata bekkinn gera petta allan
saman.

Tillaga: Ef pu sérd takmarkada virkni i hépunum er gott ad hafa 6grandi spurningar
a takteininum.

4 Bekkjarfundur
PU parft a8 minnsta kosti 20 minutur fyrir petta skref.

Gefdu hverjum hopi 2-4 minudtur til ad kynna sina adferd vid ad greina
dskorunina/vandamali® og orsakir vandans sem hoépurinn greindi. Notadu 5-10
minudtur i vidbot i lokin fyrir sameiginlegar umraedur i bekknum og athugasemdir
vi@ orsakir vandamala sem eru nefndar. Hér er mjog mikilveegt ad hjalpa
nemendum ad sja mun a “rétum” vanda og ,ahrifum* vanda sem sjast i greinum
trésins.

Gefdu nemendum 5 minudtur til ad velta fyrir sér umraedunni.

5 Vandamalayfirlysingar
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Skodadu vinnuadferd Vandamalayfirlysingar og notadu hana til ad finna orsakir
tiltekinnar askorunar/vanda.

6 igrundun
PU parft ad minnsta kosti 15 minutur fyrir petta skref.

Spyrdu nemendur hvernig peim lidur eftir ad hafa greint orsakir
dskorunar/vandamals. Latid pa, einn af 63rum, deila pvi hvada hlid vandans hafai
mest ahrif & pa og hvers vegna. Ef nemendur eru yngri geturdu buid til flokka og
bedid pa um ad nota broskarl eda fylukarl fyrir hvern flokk (t.d. hversu
pbydingarmikid vandamalid er, hvernig umhverfid hefur ahrif 8 vandamalid, hvernig
vandamalid getur haft ahrif & lif nemenda o.s.frv.). Ef nemendur eru eldri geta peir
mMaotad hugsanir sinar a einstaklingsbundinn hatt.

7 ihugadu naestu skref

NU settu nemendur ad hafa 63last nyja syn a tiltekna askorun/vandamal og geta
tjad pad med rod af vandamalayfirlysingum (problem statement). Notadu nyja
innsyn peirra sem grunn til ad byggja upp verkefni par sem nemendur purfa ad
leysa dskorunina/vandamalid og til pess velja dkvedid sjonarhorn (t.d. persénulegt,
fjolskyldu-, hverfis- e8a samfélagsahrif).

8 Fadu fjolskylduna me3d!
Ef pu notar blandada kennsluadferd geturdu bedid nemendur um ad ljuka
spurningahlutanum i skrefi 3 med studningi fra fjdlskyldunni.

Einnig geturdu bedid nemendur um ad taka vidtol vid fjolskyldur sinar um
dskorunina/vandamali®d og notad athugasemdir peirra til ad klara verkefnid.
Vidtalid eetti ad innihalda spurningar um askorunina/vandamalid, reetur pess og
ahrif/afleidingar.

Tillaga: Fylgdu pessari nalgun ef askorunin/vandamalid tengist naersamfélaginu
beint (t.d. buferlaflutningar ef umtalsverdur fjoldi innflytjenda byr & svaedinu,

mengun ef virkjanir eda adrar verksmidjur eru adaltekjulind naersamfélagsins).

Einnig er haegt ad bidja fjdlskyldur um ad gefa endurgjof a fyrirhugadar lausnir.

ATH HER i MYNDINNI AD NEDAN ER BEYGINGARVILLA: SKRIFA BORN
LANGAR EKKI i STAD BORNUM LANGAR EKKI
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Orsakir askorunar/vandamals
finnum vid i rétum trésins

4

Daemi 1:

A Pad er engin loftkzling i
hasum®

.. af hverju er bad?..vegna pess ad
B folk hefur ekki efni & ad kaupa
pasr”

af hverju er bad?..vegna pess ad
C .bad hefur laat kaup®
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AFLEIDINGAR askorunar/vandamals
er ad finna i trjagreinum trésins

Daami: Hver eru ahrif pess ad geta
ekki kaelt sig nidur @ sumrin?

1. Bérnum langar ekki til ad leika sér;
2 Folk er sveitt og lidur illa;

3. Sumt folk ofpornar

ABalaskorun/vandamalid finnum vid i bol trésins

Daami: ,Pad er erfitt ad keaela sig a sumrin vegna haskkandi hita”

Sumar rastur hafa fleiri en eina
orsakagrein, p.e. pad geta verid
2-3 astaedur fyrir orsok

Daemi 2:
. pad er engin loftkaeling i
hasum®..

Af hverju er pad..vegna pess ad

Jfolk hefur ekki efni a ad@ kaupa
pasr”

.pad eru ekki til nogu margar
loftkaelingar i verslunum*

.pad er erfitt ad setja
loftkaslingar upp".

Hver og ein grein hefur orsok
sem parf ad rekja nidur
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