Vinnuefni — skipuldgo ferli

+ Digital
Destiny

Fullkominn leidarvisir - Litlu grisirnir prir

Her er a fer8inni deemi um innleidingu merkingarbaers nadms par sem sameinadar

eru mismunandi vinnuad8ferdir.

Fyrst skaltu profa ofullkomnu sefinguna med ségunni um litlu grisina prjd og sko8a
svo bennan lei8arvisi og bera saman hugmyndir pinar. .

e kynnt sér mismunandi sjénarhorn & malefni/vandamal/adstaedur med pvi ad

skoda sogu Ut fra nyju samhengi.

e unNNid@ med ohlutbundnar hugmyndir.

e sett vidmid fyrir skodun a samhengi gegnum sdégu.

e tekid pattirokreedum, beitt virkri hlustun og faert rok fyrir afstédu sinni.

e geta skodad annars konar raunveruleika en sinn eigin.

e syntsveigjanleika i vidhorfi par sem peir gera rad fyrir ad hlutir proist a annan

veg en fyrirséd er.
e beitt gagnryninni hugsun.

Pessari vinnuadferd ma beita hvort heldur sem er i kennslustofunni eda gegnum
blandad nam. Eins ma blanda pessu tvennu saman.

i kennslustofunni

Blandad nam

Budau til fjogur stor sjénraen rymi
(notadu spjald eda stora pappirsork) til
ad safna hugmyndum i litlum hépum
(eda fyrir allan bekkinn i senn),
flokka/hopa hugmyndir, hugleida
spurningar.

Budu til fjogur stafreen rymi til ad safna
hugmyndum fyrir litla hopa, flokka/hdpa
hugmyndir, hugleida spurningar.
Notadu bléndud namstaeki eins og
Padlet eda Miro.

— Utvegadu pér afrit af ségunni um grisina prja.

— BU3u til fjogur sjonraen rymi:

o Finndu mynd af ssamkenndarkorti @ netinu og notadu hana til ad teikna
pappirskort eda hladdu pvi upp a blandadan namsvettvang ad eigin vali
(pu geetir fundid frekari upplysingar og hugmynd i verkfaerakistunni a
http://www.storylogicnet.eu/) eda notad pessa. . bPetta er sjénraent rymi

nr. 1.
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o Teiknadu einfalda mynd af tré a stdra pappirsérk eda finndu mynd af
Vandamalatré a netinu og hladdu pvi upp & blandadan namsvettvang
ad eigin vali. betta er sjonraent rymi nr. 2.

o Teiknadu prju rétthyrnd sveedi a tofluna og gefdu hverju peirra sinn lit.
Notadu raudan lit fyrir alvarleg vandamal, blaan fyrir midlungs alvarleg
og graenan fyrir |éttvaegari vandamal. Petta er sjonrzent rymi nr. 3.

o BU8u til annad sjénraent rymi fyrir hdbnnunarhugsunarhlutann (skref nr.
8 i pessari adferd). PU parft ad bua til 2 dalka eda hringi (hvada form
sem er dugar). Ef pu akvedur ad vinna med blandad nam er einfalt
Padlet bord noég. Petta er sjonraent rymi nr. 4.
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[ bessa sefingu parf um prjar til fjéra og halfa klukkustund og pvi er skynsamlegt ad
skipta henni nidur i allt ad prja daga. .

Finndu afrit af sdgunni um grisina prja sem pu svo lest fyrir nemendur pina. Ef sagan
er a stafreenu formi er snjallt ad varpa myndunum upp a téflu eda leyfa nemendum
ad skoda paer adur en sagan er lesin.

1 Sagnaadferdin
betta skref tekur um 10 minuatur i framkveemd.

Byrjadu a ad segja sdguna um grisina prja eda rifja hana upp. Pessi saga mun
stadfesta 6ll daemin. [ pessu tilviki er sagan notud til ad kynna vandamal eda jafnvel
hugtak eins og pu munt komast ad sidar (sja einnig sagnaadferdin sem
hugmyndakynning).

[ bessu skrefi erum vid ad kynna hugtak i gegnum ségu an pess ad nefna sérstaklega
hvert pad er. PU munt komast ad pvi ad lokum ad kennsluaaetlunin midar ad
heimsmarkmidum Sameinudu pjédanna. Petta deemi er einmitt um ségu sem
kynnir dbeint til leiks hugtak tengt sjalfbaerni og heimsmarkmidunum poé ad i
upphafi sé pessi tenging alls ekki skyr. Petta leidir venjulega til akvedinnar
hugljdmunar hja nemendum og reynir a krefjandi gerdir nams. Samkenndarkort —
Itrun 1

betta skref tekur um 10 minatur i framkveemd.

Skiptu nemendum pinum i 2-4 manna hépa. Uthlutadu 1/3 hépanna grisi 1,1/3
hépanna grisi nr. 2 og 1/3 grisi nr. 3. PU matt leyfa nemendum ad velja sér gris svo
lengi sem ekki hallar @ annan i fjolda.

Utskyrdu i stuttu mali fyrir nemandanum hvernig samkenndarkort virkar (sja
vinnuadferdina ,samkenndarkort”). Notadu sjonraent rymi 1.
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Gefdu hopunum eftirfarandi leidbeiningar:

e Skodadu grisinn sem ykkur var uthlutad i sogunni og fylltu Ut samsvarandi
samkenndarkort. Gefdu peim eftirfarandi leidbeiningar (spurningarnar eru
daemi sem pu getur notad ... ekki hika vid ad breyta peim):Hugsadu um
grisinn:

o Hvada vandamal stedjudu ad honum?

o Hversu vandlega hugleiddi hann vandamalid? Hvers vegna?

o Leggur grisinn hart ad sér eda ekki?

o Hvort finnst grisnum skipta meiru ad taka abyrgd eda skemmta sér?
o Hugleidir grisinn hvad gerist naest eda ekki?

Gef8u nemendum 10 minuatur til a8 kldara verkefnid.

A pessu stigi munu nemendur prda skilning sinn @ persénum ségunnar, askorunum
sem peer standa frammi fyrir / vandamalum og pérfum peirra.

3 Samkenndarkort - itrun 2
betta skref tekur um 15 minuatur i framkvaemd

Taktu stutta hlé og hafdu 5 mindtna umraedur um tilraunir Ulfsins til ad na grisunum.
Petta mun gera nemendum pinum kleift ad einbeita sér ad 68ru en peirra gris.
Reyndu ad gera umraeduna skemmtilega med pvi ad sla a létta strengi.

¢ Biddu hépana ad fara aftur ad vinna med samkenndarkortin sin. Gefdu peim
10 minutur i vidbot til ad hugsa upp a nytt og baeta vid kaflana kvol (6tta,
gremju, hindranir) og avinningur (vilji, parfir, maelikvaradi a arangur, hindranir).
Notadu eftirfarandi 6grandi spurningar sem daemi til ad stydja nemendur
bina:Hvers vegna var tekid a sama vandamalinu & mismunandi hatt af
hverjum gris?

e Eruvandamal tengd pvi Ur hvada efni grisirnir geta byggt? Hvada vandamal
eru pad (persédnulegt val, adrar haettur, timi o.s.frv.)?

e [hugadi Svinid vandann vandlega? Hvernig? Hvers vegna?

e A pessu stigi munu nemendur halda &fram ad vikka sjonarhorn sitt og skilja
enn betur vandamalid sem sagan felur i sér.

4 Allir kynna
betta skref tekur um 5-20 minudtur i framkvaemd

Ny flytur hver hépur priggja mindtna kynningu um sinn gris frammi fyrir dllum
bekknum. Lattu einhvern hépanna sem vann mead gris nr. 1 byrja. Pegar hinir
hoparnir flytja sinar kynningar i kjolfarid geta pau midad paer Ut fra peirri fyrstu og
fyrst og fremst dregid fram pad sem var dlikt fyrstu kynningu. Reyndu ad audvelda
umraeduna og einbeittu pér ad kvol og avinningi, notadu somu spurningar og i fyrra
skrefi. 3
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A pessu stigi aefingarinnar munu nemendur skiptast 4 skodunum og deila sihum
sjonarhdl hver med 68rum asamt pvi ad gefa sér tima til pess ad melta og vinna ur
nyfengnum upplysingum.

Vinnuefni — skipuldgo ferli

5 A3 koma auga @ meginvandann
betta skref tekur um 10-30 minutur i framkvaemd

Lattu nu alla nemendur vinna saman aftur og taktu 3-5 minudtna hugarflugslotu par
sem hopurinn allur reynir ad bera kennsl @ meginvandamalid sem litlu grisirnir prir
standa frammi fyrir. Leyféu peim fyrst ad velta pessu fyrir sér i einrdmi i u.p.b. tveer
minutur. Biddu nemendur ad hugsa um pad sem er likt og 6likt med athéfnum
grisanna, en einnig parfir peirra og markmia.

Eftir hugarflugid skaltu bidja nemendur ad sammaelast um tveer bestu lysingarnar a
vandamalinu. buU getur notad kosningaforrit til ad na samstddu. begar tvaer gédar
lysingar hafa verid valdar skaltu bidja nemendur ad kjésa hvor lysingin a
vandamalinu peim finnst betri.

A pessu stigi munu nemendur atta sig a pvi ad falid vandamal liggur ,milli linanna*“ i
sogunni, sem er lika algengt i daglegu lifi.

6 Vandamalatré
betta skref tekur um 10 mindtur i framkvseemd

Lattu nd nemendur fara aftur i sina hopa og tryggdu ad sjonraent rymi nr. 2 sé vel
synilegt 6llum. Lattu aldur og fjolda nemenda pinna rada pvi hvort pu vinnur petta
skrefi med dllum bekknum i senn eda i smaerri hopum. Yfirleitt er betra ad vinna
betta med o6llum bekknum i senn.

Utskyrdu i stuttu mali hvernig vandamalatréa virkar (sja vinnuadferd
vandamalatrésins).

Gefdu hépunum eftirfarandi leidbeiningar:

R2e8i8 nu pad sem bekkurinn skilgreindi ad vaeri meginvandi grisanna og spyrjid
ykkur hvers vegna vandamalid sé tilkomid. Reynid ad koma fram med a.m.k. prjar
orsakir vandans. Gef8u hemendum um stundarfjordung til pess ad ljuka vid
verkefnid. A pessu stigi munu nemendur kanna vandamalid frekar og é3last dypri
skilning a rotum vandans

Ef nemendur pinir hafa unnid i hdpum, lattu pau pa bekkinn koma allan saman ad
Nnyju pannig ad hver hopur flytji priggja mindtna kynningu a vandamalatrjam sinum
frammi fyrir dllum bekknum. Lattu einhvern hép peirra sem unnu med gris nr. 1 byrja
nuna. Pegar fyrsti hépurinn er buin flytja hin sinar kynningar mead hlidsjon af pvi
hvad er frabrugdid fra hdpnum sem reid a vadid med pvi ad benda sérstaklega a pvi
sem er 08ruvisi a peirra vandamalatré.

Endurtaktu med hépunum sem unnu med gris nr. 2 og 3.

Funded by Page 4 of 9
the European Union




+ Digital
Destiny

Vinnuefni — skipuldgo ferli

7 Vandamalayfirlysing - Skilgreiningarskref 1
betta skref tekur um 15 minuatur i framkveemd

NU pegar allur bekkurinn er saman kominn skaltu beina athygli nemenda ad
sjonraena rymi nr. 3. Lattu nU nemendur gera eftirfarandi: 1) bda til setningar sem
lysa vandamalunum sem grisirnir prir standa frammi fyrir og 2) flokka pau i mikilvaeg
eftir mikilveegi/alvarleika. Sja vinnuadferd vandamalayfirlysingarinnar fyrir frekari
upplysingar.Gefdu nemendum um 10-15 minutur til pess ad ljuka vid verkefnid. Hér
er haegt ad nota einhvers konar kosningaforrit ef porf krefur en pad er gott ad hvetja
nemendur til pess ad sammaelast um val.

A pessu stigi munu nemendur gaumgaefa vandamalid frekar og 63last dypri skilning
a pvi med pvi ad brjéta pad nidur i orsakir (..vandamalid er vidvarandi vegna pess
ad...) og a hverja pad hefur ahrif (einbeittu pér ad tilteknum notanda, hér grisnum).

8 Honnunarhugsun - Skilgreiningarskref 2
betta skref tekur um 15 mindtur i framkveemd

Eins og pu eflaust manst hefur honnunarhugsunarferlid 5 skref. Fyrsta skrefid er ad
syna samkennd og annad ad skilgreina. [ fyrri skrefum héfum vid notad
samkenndarkort og vandamalatré til ad skilgreina og melta vandamalid. Notadu fyrri
greiningu @ vandamalum grisanna, biddu nemendur ad skilgreina/lista upp
eiginleika huss sem peirra gris parf ad byggja. Vektu nu athygli nemenda a sjonreenu
rymi nr. 4. (nemendur eru enn i sinum hépum)

Gef8u nemendum um stundarfjérdung til bess ad ljuka vid verkefnid. A pessu stigi
munu nemendur kanna edli vandamalsins og i kjolfarid greina pad eftir fyrir fram
skilgreindum vidmidum.

9 Honnunarhugsun - Skilgreiningarskref 3
betta skref tekur um 10 mindtur i framkveemd.

Eftir ad hafa rynt gaumgaefilega i vandamalid munu nemendur nd ryna i e8li pess.

Ef vid gefum okkur ad meginvandamalid sem nemendur hafa greint felist i
vandraedum grisanna med ad koma sér i skjol med pvi ad byggja yfir sig hus er
mMarkmidid nu ad koma nemendum i pann gir ad meta eiginleika husa ut fra pvi
hvort peir uppfylli parfir pess sem pad zetlar ad nota. Petta skref er naudsynlegt ad
framkvaema adur en reynt er ad leysa vandamalid.

Biddu nemendur pina ad hugsa um husid sitt og lysa pvi i 5 malsgreinum. Biddu pa
ad gera slikt hid sama fyrir heimili fjarlaegs vinar eda aettingja. Fadu nemendur til
bess ad ihuga steerd og ldgun hussins, 6ryggiseiginleika pess og parfirnar sem pad
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uppfyllir. Notadu spurningar sem reyna @ nemendur eins og ,,eiga allir sitt eigid
herbergi?", ,er naegilegt rymi i hdsinu pannig ad allir geti setid saman?", ,Eru dnnur
hds i nagrenninu? Nalaegt?". Ef nemendur eru mjog ungir skaltu bidja pa ad teikna
husin i stad pess ad skrifa um pau. Gef8u nemendum um stundarfjordung til pess ad
ljuka vid verkefnid. Oskadu eftir sjalfbodalidum til pess ad kynna nidurstddur sinar.
Reyndu ad audvelda umraedur um eiginleika husanna i bekknum. Lattu nemendur
lysa peim sem og hvers vegna hver eiginleiki komi ad gédum notum (t.d. eru pau
me?3 flisalagt hallandi pak eda slétt beint? Hvers vegna? Ur hvada efni eru hdsin?
Hvers vegna?)

Vinnuefni — skipuldgo ferli

A pessu stigi kanna nemendur vandamalid fra raunhaefu sjonarhorni me3d pvi ad tja
skilning sinn a lausnum vid vandanum. Petta er lykilskref ad baki merkingarbaeru
namienda tengslin vid raunverulegt lif skyr.

10 Ho6nnunarhugsun - Hugmyndavinna 1
betta skref tekur um 15 minuatur i framkveemd.

Beindu athygli bekkjarins nd ad sjonreenu rymi nr. 4 og fadu nemendur til ad
hugleida i hdpum hvernig byggja skuli hus pess griss sem peirra hépur fékk dthlutad
(hér parf ad nota skilgreindu eiginleikana ur skrefum 8 og 9). Gef8u nemendum um
stundarfjérdung til pess ad ljuka vid verkefnid. A pessu stigi munu nemendur kanna
mogulegar lausnir a vandamalinu en jafnframt nyta upplysingar sem peir saekja i
eigin reynslubrunna og pannig studla enn frekar ad pvi ad nam peirra verdi sem
merkingarbaerast.

11 Honnunarhugsun - Hugmyndavinna 2
betta skref tekur um 10 minatur i framkveemd.

Legdu fyrir nemendur eftirfarandi leidbeiningar:

Settu pig i spor grissins sem pu fékkst Uthlutad og legdu mat a lausnina pina og pa
sérstaklega hverju hdn breytir. Hefur val grissins bara ahrif 8 hann einan Ef ekki, a
hverja fleiri hefur hdn ahrif? Hvers konar ahrif? Hvad med skdéginn sem grisinn byr i?
Gefdu nemendum 5 minutur til vidbotar til pess ad adlaga husid sem pid honnudud
ef pu telur pad naudsynlegt.

Notadu spurningar i anda peirra sem skaffadar voru til pess ad audvelda verkid.

A pessu stigi munu nemendur skiptast & skodunum og deila sinu sjonarhorni hver
med 68rum asamt pvi ad melta og vinna dr nyfengnum upplysingum.

12 Allir kynna og igrunda
betta skref tekur um 10-25 minuatur i framkvaemd.
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Lattu bekkinn nd koma aftur allan saman og lattu hvern hép flytja 5 minutna
kynningu a vinnu sinni med hlidsjon af skrefum 10 og 11.

Reyndu ad audvelda umraedur med hvetjandi athugasemdum og rokum.

Biddu nemendur ad kjosa bestu hushugmyndina eftir ad hafa velt fyrir sér hvad gerir
husid eftirsoknarvert. SU akvérdun getur t.a.m. byggt a naegu rymi, staerd, utliti,
oryggi... Pessi hugleiding kallar fram aeskileg vidmid sem nemendur geta studst vid.
Lattu nemendur svo velta fyrir sér hvada vidmid skipti mestu mali, p.e.a.s. séu
mikilvaegust.

A pessu stigi munu nemendur skiptast 4 skodunum og deila sjénarhorni sinu med
08rum nemendum sem og ad melta og vinna ur nyfengnum upplysingum.

13 Umbylting
betta skref tekur um 20-30 minuatur i framkvaemd.

Pegar buid er ad akveda hvernig hus grissins a ad lita Ut er komid ad pvi ad kynna til
leiks nyja vinnuadferd; umbyltingu (sja vinnuadferdin umbylting). En i henni byggir
hver umbylting tengd einu af heimsmarkmidunum en nefndu pad ekki vid
nemendur strax.

Lattu nemendur nu fara aftur i hdpana sina og Uthlutadu peim einu af eftirfarandi:
fara aftur i hépana sina og Uthluta pa med einu af eftirfarandi:l: PU hefur takmarkad
fjarmagn til ad byggja. (Abyrg neysla og framleidsla)

2: PU hefur takmarkad svaedi til ad byggja a. (Sjalfbaerar borgir og samfélog)
3. PU hefur takmarkada pekkingu a pvi hvernig @ ad byggja. (Gaeedamenntun)
4: Fljot i grenndinni flaedir yfir tvisvar a ari. (Hreint vatn og hreinlaetisadstada)

A8 08rum kosti gaetirdu latid hopana velja pa umbyltingu sem peim likar best via.
Pad parf ekki endilega ad nota paer allar.

Gefdu nemendum pinum eftirfarandi leidbeiningar: byggt a pessum nyju
upplysingum skaltu endurskoda honnunarhugsunarskrefin (9 og 11 & pessum lista)
og breyta honnun hussins. Gef8u nemendum um 20-30 mindtur til pess ad ljuka vid
verkefnid. A pessu stigi munu nemendur gera sér grein fyrir pvi ad venjulega eru
vandamal ekki leyst sem sjalfstaed og 68ru 6had, heldur geta komid upp nokkur
undirvandamal eda tengd/ny vandamal. Pannig verdur nemendum ljést ad pad
getur purft ad kanna margvislegar breytur til ad skilja vandamal ad fullu. Par ad auki
munu peir gera sér grein fyrir pvi hvernig vandamalid sem til skodunar getur i raun
steekkad par sem umbyltingar snerta raunveruleg vidfangsefni. Petta er enn eitt
skrefid i att ad merkingarbaeru nami.

14 Draumalausnin
betta skref tekur um 10 minuatur i framkvseemd.
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Lattu allan bekkinn nd koma saman aftur par sem hver hopur heldur 3 mindtna
kynningu a afrakstri vinnu sinnar.

Vinnuefni — skipuldgo ferli

Reyndu ad audvelda umraedur i bekknum mead hvetjandi athugasemdum og rokum.
Samraemdu umraeduna til ad akveda akjosanlega honnun hussins, byggt & ollum
pbeim rokum sem komu fram.

A pessu stigi purfa nemendur ad beita nyrri pekkingu til ad smida eitthvad
apreifanlegt. betta eykur igrundun i pvi midi ad &8last aukna pekkingu.

15 Hugleiddu naestu skref

Nyta ma pa vinnu sem unnin hefur verid fram ad pessum timapunkti sem goédan
grunn ad langtimaverkefni par sem nemendur yrdu latnir buda til frumgerdir af husi
sinu (eda pvi husi sem hlaut brautargengi i kosningu) ur peim efnivid sem fellur til.
HUsid yrdi peirra eigin, stadsett a peirra svaedi. A8 68rum kosti geturdu leyft
nemendum ad akveda hvar peir myndu byggja husid. | dllum tilvikum purfa peir ad
ihuga sjalfbaernividmid (sja Heimsmarkmid SP, https://www.heimsmarkmidin.is/, kKynna
sér heimsmarkmidin og akveda hvada vidmid eru mikilvaegust).

Likdnin ma syna og kynna a opnum vidburdi mead foreldrum og fleirum dr naer
samfélaginu.

16 A3 velja blandad nami naestum 6llum prepum er haegt ad nota blandada
namstaeki til ad hysa sjonrymin og halda utan um kosningaferlid. Pannig er haegt ad
veita mislangan tima fyrir sum skrefin og bjéda pannig upp @ riman umhugsunar-
og fyrirspurnartima, auk pess sem haegt er ad deila ferlinu mea fjolskyldum
nemenda. Petta veitir nemendum aukinn sveigjanleika vid ad vida ad sér nyrri
bekkingu

Einnig er haegt ad gera sumar kynningar nemenda a myndbandsformi og deila
beim a netinu og maetti sérstaklega hugsa sér pegar kemur ad lokakynningum
hoépanna. eda adeins lokakynningar hépanna a myndbandsformi og deila peim a
netinu.

17 batttaka foreldra

e Foreldrar geta tekid patt i mérgum af peim skrefum sem hér eru upptalin.
Einnig er minnst @ hugmyndir um patttéku foreldra i vinnuadferdaskjélum
pessarar namseiningar. Hér eru nokkur daemi: Haegt er ad raeda vid foreldra
um husnaedi peirra til ad skilja parfir peirra, hvernig brugdist var vid peim og ef
ekki, hvers vegna.
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e Foreldrar geta adstodad nemendur vid upplysingaleit 8 medan peir svara
spurningunum (t.d. pegar kemur ad skilgreiningu, hugmyndum og
umbyltingum)

e Foreldrar geta kosid og gefid endurgjof um lausnirnar i lokaatburdi kynninga.

e Foreldrar geta adstodad nemendur vid ad afla hversdagsefnis i smidi peirra
eda jafnvel adstodad pa vid smidi likananna. Pad ma hugsa sér margar
skapandi lei8ir vid ad virkja foreldra i pessari vinnu eda til pess ad setja meira
kjot a beinin i hverju skrefi verkefnisins. Nemendur geta til deemis tekid
myndir af hdsum i hverfum sinum og kynnt paer i skilgreiningarskrefinu. Eins
er haegt ad raeda onnur sjalfbaernimal sem einnig tengjast stadbundinni
menningu og efnahag (par geta foreldrar jafnframt hjalpaa til).

Funded by Page 9 of 9
the European Union




	Fullkominn leiðarvísir – Litlu grísirnir þrír
	Áætluð útkoma – Nemendur eiga að geta:
	Efni
	Undirbúningur
	Tími
	Skref-fyrir-skref leiðbeiningar

