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In Cerc

Aceasta activitate fi stimuleaza pe elevi sa faca alegeri in mod constient si sa le justifice. Este, de
asemenea, o modalitate usoara si puternica din punct de vedere vizual de a ajuta elevii sa fie curiosi
in legatura cu opiniile altora si de a-i provoca pe elevi sa fie flexibili in propria gandire. Pe langa acest
principiu, aceastd activitate sustine Invatarea prin dialog si interactiune si invitarea prin reflectie si
evaluare.

e Putea sa-si exprima gandire.

o fii capabili sa-i asculte activ pe ceilalti.

o fii capabili sa identifice asemanarile si diferentele de opinii.

o fii capabili sa demonstreze flexibilitate in formarea opiniei.

o fii capabili sa demonstreze interes si deschidere fata de opiniile si experientele
altor oameni.

e putea justifica alegerile lor.

Sincronizarea in timp a acestei activitati depinde de multi factori: experienta, obiceiurile clasei
dumneavoastra si modul in care o implementati etc., ., perioada minima de timp pe care ar trebui sa
o alocati acestei metode este de 40 de minute.

- 3cercuri
- Pictograme/pictograme/etichete de nume pentru fiecare elev
- Obiecte de pus in cercuri (vezi mai jos)

e Alege o poveste sau o situatie despre care veti vorbi.

e Formulati cateva intrebari, pe baza povestii si/sau a personajelor care determina o alegere

e Furnizati un numar de obiecte si/sau imagini care reprezinta alegerea(ele). De exemplu,
imagini cu personajele unei povesti.

e Oferiti fiecdrui elev/e o pictograma sau un cartonas cu numele sau.

e Asezati-va elevii intr-un cerc/ cercuri in mijloc.

1 Primii pasi

Familiarizati elevii cu cercuri. Puneti un obiect sau o imagine in fiecare cerc. Pune o intrebare care
determina o alegere intre cele doua obiecte sau imagini. Elevii isi plaseaza pictograma in cercul la
alegere . Ei spun de ce. De exemplu, ce vrei sa joci? Care vi se pare cel mai frumos? Cu ce folosesti
pentru...?

2 Introducere
Spune sau citeste povestea sau situatia. Vedeti daca elevii inteleg despre ce este vorba in poveste.
e Careeste..?
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e Ces-aintamplat?

e C(Ceeste..?

e Unde si/saucand...?
e Cum afacut...?

Lasati elevii sa rezuma povestea.

3 A face alegeri

Spuneti din nou povestea, daca este nevoie. Puneti obiectele sau imaginile Tn cercuri.
o Celegaturd are a sau b cu povestea sau situatia?

Puneti intrebarea aleasa.

e Ce ai alege/ai face pentru..., a sau b?
e Care dintre cele doua personaje crezi ca este mai...?
e Care dintre obiectele din poveste este mai...?

Elevii isi plaseaza pictograma/eticheta cu numele in cercul la alegere.
Aflati motivul alegerii lor:

e Deceaialesa/b?

e Cine altcineva a ales a/b? L-ai ales din acelasi motiv sau altul?

e Ce parere aveti despre argumentul elevului a? Cine (nu) este de acord? Cine vrea sa
comenteze?

Oferiti elevilor posibilitatea de a-si schimba parerea si, prin urmare, de a-si muta
pictograma/eticheta cu numele in alt loc.

e Acum ca ai auzit argumentele celorlalti, vrei sa-ti schimbi parerea? De ce nu)?

Repetati acest lucru pentru celelalte intrebari si/sau fragmente din povestea dvs.
sfaturi

- Daca spuneti o poveste mai lunga, o puteti imparti in fragmente si faceti acest exercitiu
in bucati. Pune o intrebare dupa fragmentul la care se refera.

- Are un elev o sugestie noua care nu este n cerc? Introduceti un al treilea cerc , Aleg ceva
diferit”. Rugati-i sa articuleze mai intai de ce celelalte obiecte nu sunt ,satisfacatoare” si
de ce noul obiect este o alegere mai buna. Oferiti altor elevi posibilitatea de a-si schimba
parerea si, prin urmare, de a-si muta pictograma/eticheta cu numele in alt loc.

- Are un elev o sugestie care sa combine optiunile celor doua cercuri, apoi sa faca o
diagrama Venn cu cercuri. Rugati-i pe elev(i) sa articuleze mai intai de ce celelalte doua
optiuni nu sunt ,satisfacatoare” si de ce combinatia este o alegere mai buna. Oferiti-le
altor elevi posibilitatea de a-si schimba parerea si, prin urmare, de a-si muta
pictograma/eticheta cu numele in alt loc.

- Nu ascundeti argumentul in intrebare.

In loc de : ,,Ce alegi sa te joci afara pentru a nu te uda? O umbreld sau o plasd de
pescuit? Pentru ca elevii vor alege automat umbrela, ,pentru ca atunci nu se vor
uda”.

intrebati : ,Cu ce alegi s te joci afard cand ploud? Umbreld sau plasd de pescuit?
Umbreld, pentru cd atunci nu md voi uda. Plasa de pescuit, ca sa pot prinde broaste.

4 Variante

Puteti aplica acest exercitiu la mai multe tipuri de intrari si alegeri conexe. Daca doriti ca elevii sa se
gandeasca la alt continut, inlocuiti obiectele din cerc cu:

e Emoticoane
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e Argumente pe o notita de hartie
e Termeni pe o notitd (de exemplu, ,,deseuri”, ,fara deseuri”, ...)
e Poze cu situatii
[ ]
De asemenea, puteti inlocui pictogramele sau etichetele de nume cu obiecte.

De exemplu, fi I3sati pe elevi sa citeasca povestiri despre diferite obiecte (un castravete trist care
este Tnvelit in plastic, o banana organica fericita, ...). Dupa citirea si explorarea povestilor, le oferi
elevilor diferite tipuri de deseuri (coaja de banana, folie de plastic, ...). Le oferiti posibilitatea de a
alege intre ,deseuri” intr-un cerc si ,fird deseuri” in celdlalt. intrebarea este: obiectul tiu, in opinia

ta, este deseu sau nu este deseu?

” A
|

5 Reflectie

e Ce ti-am cerut sa faci?

e Cum afost sa faci o alegere? De ce?

Cum te-ai simtit cand ti-ai justificat alegerea?

Ce argumente ale colegilor ti s-au parut interesante/surprinzatoare?
Te-au facut acele argumente sa-ti schimbi parerea? De ce nu)?

La ce subiect ati dori sa aplicati din nou acest exercitiu?
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