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Verkefni - Hugsun

Teiknimyndahetja Til Bjargar

Petta verkefni 6rvar nemendur til ad hugsa ut fyrir kassann og bua til
hugmyndir med pvi ad nota (eiginleika og hzefileika) persona. Til vidbotar vid
bessa meginreglu stydur petta verkefni ndamspaettina “Nam i gegnum
samraedur og samskipti” og “Nam i gegnum igrundun og mat.”

¢ Geta skapad hugmyndir med pvi ad nota teiknimynda- eda
aevintyrapersénur

e (Ceta sett fram nyjar hugmyndir med pvi ad meta skapandi “out-of-the-
box" hugmyndir og umbreyta peim i framkveemanlegar adgeradir

Hversu langan tima petta verkefni tekur fer eftir mérgum olikum pattum: aldri
nemenda, reynslu, menningu i skélastofunni og hvernig pu Utfeerir verkefni.
Lagmarkstiminn sem pu zettir ad nota i petta verkefni eru 25 mindtur.

I kennslustofunni Blandad nam

Syndu persénurnar a storum pappir e BU3u til Padlet adgang og borad

eda toflu. fyrir skref 3 0g 4

Prentadu vinnubldd meé‘myndum e Spjald/télvur fyrir nemendur,

sem nemendur geta unnid me3. einstaklingsvinna, i pérum eda i

hoép.

Haegt er ad vinna med Canva (opna
skdlareikning) ad pvi ad bua til
utskyringarplakat fyrir lausnir i skrefi 5

- Veldu samfélagslega askorun sem pu vilt fa fram hugmyndir um, mead pvi
ad nota sdgu, hreyfimynd, ljésmynd, grein, ...

[ kennslustofunni:
e Finndu myndir af vinsaelum teiknimyndahetjum e8a aevintyrapersénum.
e UtbUdu vinnublad eda stafreent bord (s.s. & Padlet) med myndunum.
e DPuU getur lika bedid nemendur um ad koma mead teiknimyndir eda ségur
med sér til ad deila.
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Blandad nam:

e Gakktu ur skugga um ad hvert par/hépur hafi spjaldtdlvu/tdlvu.

e BuUdu til Padlet bord med dalkum. Skrifadu adal askorunina i fyrirségninni
sem spurningu: ,Hvernig geta/myndu pessar teiknimyndahetjur..?" Hver
dalkur stendur fyrir teiknimyndahetju. Uthlutadu dalki til hvers hops eda
pars. Leyf8u nemendum ad skra svorin i Padlet.

e Notadu Canva til ad bua til utskyringarplakat yfir lausnirnar.

Aukalega
Sko8adu hvernig pu getur sameinad teiknimyndahetjur eda sampaett paer sem

personur i pessum verkefnum: Saga sem hugtak/kynning & askorun

Pu finnur frekari innblastur og leidbeiningar i namspaettinum ,Nam i gegnum
skipulagda ferla”.

1 Innlégn

Kynntu adstaedur eda vandamal sem tengist samfélagslegri askorun ... innblasid
af texta, sdgu eda reynslu sem nemendur deila. Petta getur verid ,raunveruleg*
eda imyndud stada. Reeddu innihaldid stuttlega. Skrifadu eda teiknadu a toflu eda
stért blad askorunina sem nemendur eiga ad bua til hugmyndir ad lausnum fyrir.

Utskyrdu fyrir nemendum ad peir eigi i sameiningu ad hugsa um hugmyndir ad
lausnum til ad takast & vid eda leysa pessa askorun. Utskyrdu ad peir muni nota
teiknimyndahetjur eda aevintyrapersonur sem studning.

2 Kannadu personur og eiginleika peirra

Kynntu personurnar.

Hver er petta? [ hvada ségu kemur X fyrir? Hvad er desemigert fyrir X? Hvernig
myndir bu lysa pessari persénu? Hver er haefileiki hans/hennar, yfirndttarulegur
kraftur eda eiginleiki?

Bjoddu nemendum ad stinga upp a 68rum persénum.

Hver er uppahalds persénan pin? | hvada ségu birtist hin? Hvernig myndir pu
lysa pessari personu? Hvad er daemigert fyrir X? Hver er haefileiki hans/hennar,
yfirnattdarulegur kraftur eda eiginleiki?

Gerdu samantekt med néfnum persénannna sem pid aetlid ad vinna med og
lattu nemendur gera yfirlit yfir eiginleika peirra.

Abending

Sem annan valkost getur pu latid eldri nemendur velja persénur Ur skaldsogum,
kvikmyndum, af samfélagsmidlum ...
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3 Fyrstu skrefin

Veldu au8pekkjanlegt vandamal eda askorun til ad lata nemendur kynnast
adferdinni. Til deemis: Skdlastofan er alltaf s68aleg. Nemendum leidist pegar peir
geta ekki leikid sér uti vegna sleems vedurs ...

Skrifadu dskorunina/vandamalid sem spurningu efst & flettitoflu, toflu eda Padlet:
~Hvernig myndu pessar personur tryggja ad skolastofan sé ekki sodaleg?”

Manstu eiginleika eda hasfileika persénu X? Hvernig myndi hann/hun leysa eda
takast 3 vid petta vandamal? Mun hann/hun nota sérstaka eiginleika eda
haefileika? Hvernig? Geturdu hugsad pér adra adferd sem pessi persona myndi
nota til ad takast a vid petta?

Leyfdu nemendum ad koma med nokkrar hugmyndir ad personum.
Hugmyndirnar purfa ekki ad vera ,raunhaefar” eda ,framkvaamanlegar”.
Nemendur eru ad aefa sig i ad hugsa skapandi.

4 Fleiri hugmyndir

Lattu nemendur ad vinna einstaklingslega, i porum eda hopum.

Hvernig myndi perséna X leysa eda takast a vid pesa askorun/vandamal? Mun
hann/hdn nota sérstaka eiginleika eda haefileika? Hvernig? Geturdu hugsad pér
adra adferd sem pessi persdéna myndi nota til ad takast a vid petta?

Ef pad er naegur timi, lattu nemendur endurtaka aefinguna fyrir fleiri persénur.
Skiptast a. Leyf8u hverjum hopi ad koma med hugmynd. Safnadu
hugmyndunum saman i lykilord eda skissur. Gefdu nemendum svigrum til ad
efast um hugmyndir persénanna.

Abending
Petta er hugarflug til ad safhna hugmyndum, ekki tja sig um paer. Gakktu ur
skugga um ad sldkkt sé a athugasemdum i stillingum a Padlet.

5 Mat

Skodadu hugmyndirnar og bentu a paer hugmyndir sem mogulegt er ad
framkvaema. Hvada hugmyndir ad lausnum getum vid framkvaemt sjalf?
Hvernig/hvar/hvenaer er haegt ad koma hugmynd i framkvaemd? Hvada
hugmynd hefur mikil ahrif, breytir miklu? Hver gerir pad ekki? Er haegt ad
endurskoda hugmyndina til ad auka ahrifin?

Aukahlutur: Notadu Nautsauga (Bullseye) adferdina til ad velja hugmyndir med
forsendum.
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Teldu og/eda veldu hugmyndirnar sem nemendur eru spenntir fyrir. Fardu naest
med pa verkefni par sem pu profar i raun nokkrar af peim hugmyndum sem voru
kynntar eda budu til Utskyringarplakat med Canva. Leyf8u nemendum ad vinna i
pérum ad pvi ad bua til veggspjald. Leyfdu peim ad teikna skissu a blad eda nota
Canva strax. Peir geta notad plakatid til ad kynna hugmynd sina i skélanum.

Abending

Petta er mikilvaegt skref vegna pess ad nemendur laera ad yfirfaera dalitid
brjalaedislegar hugmyndir yfir i frammkvaemanlegar adgerdir. Pad er gagnlegt ad
betta sé skyrt.

Til deemis: Hvernig myndi Spiderman hjalpa okkur ad tryggja ad vid spillum ekki
drykkjarvatni? Spiderman er lipur, festist vid veggi og loft, getur hoppad, getur
buid til vef >> Spiderman byr til vef par sem hann safnar vatni svo pad hverfur
ekki i gegnum nidurfallid. >> Getum vid buia til vef? Hvernig getum vid safnad
vatni? ...

6 igrundun

Hvad laerdir pu af pessari hugsunaraefingu? Um hvada askoranir/vandamal
hugsadir pu hugmyndir ad lausnum fyrir? Hvernig gerdir pu pad? Er gagnlegt ad
nota personu til ad hugsa um hugmyndir ad lausnum? Af hverju (ekki)? Hvad
gerir pad gagnlegt? A hvernig annars konar askoranir/vandamal myndir pu beita
bessari hugsunaraefingu?

Frekari upplysingar um mat og igrundun er ad finna i namspeaetti ,Ad leera i
gegnum igrundun og mat"”. (URL).

6 Fadu fjolskylduna me3d!

Biddu nemendur pina um ad hugsa um adstaeedur sem peir upplifa heima.
Bjoddu peim ad gera somu aefingu asamt fjolskyldunni.

Til deemis: Hvernig myndi konungur [jonanna tryggja ad €g gleymi ekki
nestisboxinu mMinu? Hvernig myndi ... hjadlpa mér/okkur ad ...?
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