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Vinnuefni - samraedum og samskiptum

Tunnuhringur

Petta verkefni 6rvar nemendur til ad taka medvitad val og rokstydja pad.

Til vidbotar vid pessa meginreglu stydur verkefnid meginreglurnar "Nam mea
hugsun," og "Nam me3d igrundun og mati."

e Geta rokstutt val.

e 3 hringir
e Takn fyrir hvern nemanda
e Hlutir til a8 setja inn i hringina (sja hér nedar)

e Veldu sdgu eda adstaedur sem pu munt raeda um.

e BU3u til nokkrar spurningar sem eru byggdar & sdgunni og/eda personum
sem nemendur purfa ad velja & milli. Gefdu upp fjdlda hluta og/eda mynda
sem takna valig, t.d. myndir af persobnum ségunnar.

e Gefdu hverjum nemanda takn eda spjald sem er merkt honum.

e Stilltu nemendum upp i hring, settu hringina i midjuna.

1 Fyrstu skrefin

Kynntu hringina fyrir nemendum. Settu hlut eda mynd inn i hvern hring. Lattu
nemendur velja & milli pessara tveggja hluta/mynda me3d pvi ad spyrja pa
spurninga. Nemendur setja sina mynd inn i hring ad eigin vali. Peir Utskyra hvers
vegna, t.d., hvad viltu spila? Hver finnst pér fallegust? Hvad notardu til ad...?

2 Innlégn

Segdu fra adstaedum eda lestu soguna. Athugadu hvort nemendur skilji um hvad
sagan fjallar..

e Hverer.?

e Hvad gerdist?

e Hvader.?

e Hvar og/eda hvenaer gerdist ...?

e Hvernig gekk..?

Leyf8u nemendum ad draga saman sdguna.
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3 A3 taka akvardanir
Segdu sdguna aftur, ef porf krefur. Settu hlutina eda myndirnar inn i hvern hring.
e Hvad hefur a eda b med sbguna eda adstaedurnar ad gera?

Spyrdu spurningar um valid.

e Hvad myndir pu velja/gera til ad .. a eda b?
e Hver persénanna tveggja heldurdu ad sé meira ...?

Nemendur setja taknid sitt inn i hring af eigin vali.
Fadu fram astaeduna fyrir valinu.

e Hvers vegna valdir pu a/b?
e Hverjir adrir voldu a/b? Valdir pu pad af sému astaedu eda annarri?
e Hvad finnst pér um rék nemanda a? Hver er (6)sammala? Hver vill tja sig?

Endurtaktu petta fyrir adrar spurningar og/eda brot Ur ségunni.

Abendingar

e Ef puertadsegjalanga sdégu geturdu skipt henni upp og gert pessa aefingu i
butum. Spyrdu spurninga a eftir brotinu sem paer tengjast.

e Er nemandi med nyja uppastungu sem er ekki i hringjunum? Kynntu pér
pbridja hringinn ,Eg vel eitthvad annad". Lattu nemandann fyrst segja hvers
vegna hinir hlutirnir eru ekki ,fullnaegjandi“ og hvers vegna nyi hluturinn er
betri kostur.

Ekki fela rokin i spurningunni.

e [stad pess ad spyrja: ,Hvort velur pu pér til ad leika med Uti svo pu blotnir ekki?
Regnhlif eda veidinet? Pvi pa munu boérninsjalfkrafa velja regnhlifina, ,pvi pa
verda pau ekki blaut”.

e Spyrdu frekar: ,Hvad velur pu pér ad leika uti med pegar pad rignir? Regnhlif
eda veidinet? ,Regnhlif, pvi pa verd ég ekki blautur”. ,\Veidinet, svo ég geti veitt
froska.”

4 Afbrigdi
PU getur notad pessa aefingu fyrir margs konar inntak og vali tengt pvi. Ef pu vilt
ad nemendur hugsi um annad efni, skiptu hlutunum i hringjunum Ut fyrir:

e Broskalla

e RoOkum, @ midum mead limi

e Myndir af adstaedum

5 igrundun

e Hvad bad ég pigum ad gera?

e Hvernig var ad velja? Hvers vegna?

e Hvernig var tilfinningin ad purfa ad réttlaeta val pitt?

e Hvada rok bekkjarfélaga fannst pér dhugaverd/koma & dvart?
e A hvada efni myndir pu vilja beita pessari aefingu aftur?
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