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Metoda Omida

Omida fi ajuta pe elevi sa dezvolte un lant de posibile consecinte pe care le poate genera o
actiune, o situatie sau un citat. Pe |ang3 acest principiu, activitatea sustine invitarea prin dialog si
interactiune si Invatarea prin reflectie si evaluare.

e investigheze consecintele (ne)intentionate, (ne)asteptate ale unei anumite situatii, unui
context sau citat;

e constientizeze faptul ca situatiile, actiunile, enunturile... genereaza diferite consecinte
(ne)intentionate, (ne)asteptate;

e compare consecintele;

e argumenteze n favoarea sau impotriva unei consecinte pozitive sau negative.

Momentul acestei activitati depinde de multi factori: experienta, cultura de clasa si modul in care o
implementati etc., perioada minima de timp pe care ar trebui sa o planificati pentru aceasta metoda
este de 20 de minute.

- Fisa de lucru ,Omida”

Puteti face aceasta activitate individual cu elevii sau intr-un mod mixt.
Prima data, faceti omida impreuna pentru a va familiariza elevii cu aceasta metoda.

1 Introducere

Prezentati o situatie, un citat, un fapt, o experienta... conectata la o provocare a societatii. Aceasta
poate fi o situatie , reald” sau una fictiva. Discutati pe scurt continutul. Explicati elevilor ca veti face o
ancheta impreuna.

2 Explorati primele consecinte

Scrieti situatia sau actiunea (A) pe care o veti investiga In mod concis pe o tabla sau flipchart.
Desenati un cerc - capul unei omizi - in jurul acesteia.

Ce s-ar putea intampla daca A...?

Lasati elevii sa raspunda si sa aleaga una dintre consecintele aduse. Daca se intampla A, atunci B....
Desenati un cerc langa cap. Scrieti aceasta prima consecinta (B) in cercul de langa cap.

Repetati acest proces de gandire de mai multe ori.

Ce s-ar putea intampla daca B...? Care este consecinta lui B?
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Intrebati de ce este ceva considerat o consecinta: cereti o [dmurire sau un argument. Intrebati alti

elevi daca o consecinta ar putea parea ireala sau nerealista: Cine gandeste la fel? Cine poate explica
asta?

Va aparea un lant de consecinte sub forma de omida.

Baza

Folosind cuvantul ,,consecinta(e)” sau facandu-i pe elevi sa
repete propozitia ,,daca... atunci”... dvs. si elevii faceti
explicit rationamentul si, prin urmare, procesul de gandire.
De asemenea, sprijind dezvoltarea abilitatilor metacognitive.

Exemplu

Consecinta Consecinta

Consecinta

C
(&) a (B) a (C)

Situatie
initiala

(A)

3 Despicare de omida

Parcurgeti lantul de consecinte. Luati in considerare actiunea initiala sau citatul.
Va puteti gandi la alte posibilitati? Ce altceva s-ar putea intampla daca A...?

Desenati cercuri suplimentare daca sunt mentionate consecinte diferite ale unei actiuni/situatii. Asa
se desfasoara omida.

Sfat

Daca elevii se gandesc la multe consecinte noi, puteti incepe o noua omida
si puteti compara consecintele celor doud sau mai multe omizi.

Lasati elevii sa deseneze si sa-si dezvolte propria omida intr-un spatiu de
lucru digital sau pe o foaie. Discutati apoi impreuna despre diferitele
consecinte si idei. Comparati consecintele finale: ce se intampla pana la
urma daca... conform elevului 1, elevului 2...?

Exemplu
Prima

consecinta
a (B)

Consecinta

(B)

Situatie
initiala
(A)
Cea de-a
doua

consecinta
a (B)

Pagina 2din 3
- Erasmus+



Digital
+ Destiny

4 Interogare
Rasfoiti prin diferitele ,,corpuri ale omizii” si examinati lanturile de consecinte.

Ce consecinta considerati pozitivd/negativa? De ce?
Colorati consecintele in verde (pozitiv) sau rosu (negativ).

Sunteti de acord cu asta? Exista puncte de vedere diferite? Explicati.

Exista consecinte la care nu te asteptai? De ce sunt (ne)asteptate pentru tine aceste consecinte?
Exista consecinte nedorite? Explicati. Este cineva care priveste lucrurile diferit la acest subiect?
Ti-ai schimba punctul de vedere asupra acestui eveniment/actiune/situatie (in cap) privind toate
aceste consecinte? De ce? in ce moment al acestui lant de evenimente/consecinte ati putea s3
interveniti si sa schimbati fluxul evenimentelor?

Exemplu

Consecinta

(B)

Situatie
initiala
(A)
Cea de-a
doua

consecinta
a (B)

5 Reflectie

Ce ai invatat din acest exercitiu de gandire?

Este util sd investighezi consecintele? De ce (nu)? Ce face acest exercitiu util?
La ce alte subiecte ati aplica acest exercitiu de gandire?

Aflati mai multe despre evaluare si reflectie in modulul ,invitare prin reflectie si evaluare”
(principiu: evaluare si reflectie | Digital Destiny)

6 Du acasa omida

Cereti elevilor sa deseneze si sa completeze o omida si sa se gandeasca la o situatie pe care o
experimenteaza acasa. Invitati-i sa faca acest lucru impreuna cu familiile lor.

De exemplu Ce se intamplad dacad inchid robinetul in timp ce ma spal pe dinti? Daca inchid robinetul
in timp ce ma spal pe dinti, atunci...

Ce se intampla daca il las pe fratele meu sa se joace cu jucariile mele? Daca il las pe fratele meu sa se
joace cu jucariile mele, atunci...

Aflati cum sa explorati mai multe cauze si consecinte folosind Arborele problemelor in modulul
,Invatare prin procese structurate” Principiu: prosese structurate | Digital Destiny.
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https://www.digitaldestiny.eu/ro-evaluaresireflectie
https://www.digitaldestiny.eu/ro-procesestructurate

