Digital Destiny

KENNSLUFRADILEGUR RAMMI

Studningur vido kennara vido ad sampeaetta samfélagsmal
inn i kennslu med notkun a blondudu nami
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Digital Destiny er kennslurammi til ad sampeaetta samfélagsleg

dlitamdl (sjalfbaer pbrounarmarkmid) inn i niverandi ndmskrd,
med kennslufraedi sem virkjar nemendur @ markvissan hdtt og
blandad nam eftir pvi sem vid a.

Ramminn bydur upp & undirstéduatridi sem stydja kennara vid
ad proa og skapa igrundada og skipulagda namsupplifun fyrir
nemendur i opnu og 6ruggu umhverfi par sem allar raddir
heyrast.

Digital Destiny kynnir til leiks namstaeki og adferdir til ad nota med
nemendum i blondudu namsumhverfi og audveldar god tengsl/
milli heimilis og skola

Digital Destiny er afrakstur Erasmus + samtaka sem samanstanda af:

NORTH Consulting island
Djapo vzw Belgia
Mediawijs vzw Belgia
Panespistimio Dystikis Makedodnia
Insitutul Intercultural Timisoara Rumenia
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Menntun um sjalfbaera préun (ESD, e. Education for Sustainable Development) er almennt skilin sem
menntun sem eflir prautseigju og borgaravitund med pvi ad bjoda nemendum taekifzeri til ad takast a
vid samfélagslegar askoranir. [ sjalfbaerri préun er litid 4 samfélagslegar dskoranir sem dhugaverdan
drifkraft skapandi og gagnryninnar athugunar, til ad finna nyjar leidir til ad buda i ndverandi heimi og
leera.

Med 6drum ordum, kennarar munu stundum skipuleggja markvissar adgerdir i pagu samfélagsins en
adallega nota samfélagslegar dskoranir i videigandi namssamhengi, par sem nemendur upplifa ad
peir geta sjalfir hugsad um samfélagslegar askoranir og tekid eigin akvardanir i kjolfarid.

Hugtakid "sjalfbaer préun” (SD, e. Sustainable development) er syn & hvernig 61l mannleg starfsemi
2etti ad vera uppbyggd, skipuldgd og préud. Sameinudu pjodirnar skilgreina sjalfbaera préun a
eftirfarandi hatt:

"Sjalfbaer préun er préun sem maetir porfum nutimans an pess ad skerda getu komandi kynsléda til
ad maeta eigin porfum.”

Til ad nytast i reynd hefur pessi syn a sjalfbaerni verid sett upp i verkfeeri sem kallast
"Kleinuhringurinn". Lita ma a kleinuhringinn sem attavita fyrir athafnir manna. bessi attaviti lysir
tveimur mikilveegum moérkum fyrir allar mannlegar athafnir:

v félagslegur grundvéllur, pad er ad tryggja rétt allra manna til ad hafa adgang ad naudsynjum
lifsins

v vistfraedilegt pak, til ad tryggja ad vid forum ekki yfir mérk vistfreedilegra kerfa jardarinnar.
Milli pessara tveggja marka liggur rymi par sem er vistfraedilega 6ruggt og félagslega réttlatt
ad préa mannlegar athafnir (https://doughnuteconomics.org/about-doughnut-economics).

i hvada att 4 ad fara med sjalfbzera préun?

v" Mynd 2 synir naverandi dstand mannkyns og jardar. bu getur hugsad um hana sem "sjalfu"
mannkyns a fyrstu dégum 21. aldarinnar. Hver vidd er maeld, par sem haegt er, med 1 eda 2
visum og raudu fleygarnir syna umfang skorts og ofnotkunar a félags- og jardarmérkum (e.
planetary boundaries) kleinuhringsins

v" Hun synir okkur ad milljénir manna skortir enn alla 12 félagslegu paettina og ad mannkynid
hefur pegar farid yfir ad minnsta kosti fjogur jardarmork (loftmengun og efnamengun eru
enn émeeld).

v Til ad nd pvi markmidi 21. aldarinnar ad maeta pérfum allra, med teknu tilliti til getu
jardarinnar, pydir pad Utrymingu 4 6llu pvi rauda ur kleinuhringjamyndinni og pad verdur ad
gerast frd badum hlidum a sama tima.
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Kennslufraedilegur rammi Digital Destiny (isl. stafreen 6rl6g) midar ad pvi ad stydja kennara i kennslu
a sjalfbaerri proun, med sérstakri dherslu 4 moguleika 4 og avinningi af blondudu nami. Digital
Destiny audveldar kennurum ad leggja aherslu @ kennsluhzetti i sjalfbaerni. Pad er tlad sem attaviti
fyrir kennara vid ad hanna og audvelda namsreynslu ut fra samfélagslegum malefnum.

pessi kennslufraedilegi rammi hvilir a eftirfarandi vichorfum um menntun og nam:

e menntun er breytingarferli, baedi fyrir kennara og nemendur

e kennari er honnudur, rannsakandi og nemandi

e ad baeta vid stafreenum kennsluadferdum getur verid avinningur fyrir nam nemenda
o foreldrar veita mikilveegan studning vid ndm nemenda heima

Ramminn atskyrir...

1. hvernig Digital Destiny mun hvetja og stydja kennara vid ad skapa 6flugt sjalfbaerni-
namsumhverfi, i blondudu ndmssamhengi par sem pad a vid eda er aeskilegt.

2. hvernig arangursrik samskipti vid foreldra stydja vid nam barna peirra i sjalfbaerni i bléndudu
namssamhengi

betta er gert & hugmyndafraedilegu stigi, pannig ad kennari geti nytt kennslufradi og unnid hagnytari
vinnu, innan vidmidunarramma.

Kennari getur skapad proskataekifaeri fyrir nemendur med pvi ad hanna verkefni i samraemi vid
eftirfarandi fimm meginreglur kennslufraedilegs ramma Digital Destiny. Meginreglurnar eru hugsadar
sem attaviti fyrir kennara, til ad nota vid skipulagningu a kennslu.

baer eru hvorki hannadar sem skilyrdi fyrir préun né hugsadar sem namsmarkmid i sjalfu sér: baer eru
hannadar til ad skapa taekifeeri fyrir nemendur til patttoku i samfélagslegum malefnum og préa ut fra
pvi haefni til ad vera prautseigir og medvitadir borgarar.

e Merkingarbzert nam i gegnum samfélagslegar askoranir med pvi ad adstoda nemendur vid
ad tengjast videigandi malefnum i naerumhverfi sinu, samfélagi, landi eda a heimsvisu.

e Merkingarbzert nam samraedum og samskiptum med pvi ad hvetja nemendur til ad taka
batt i samskiptum og upplifa fjélbreytileika.

e Merkingarbaert ndm i med hugsun med pvi ad gefa nemendum reynslu af honnun
arangursrikra rokhugsunaradferda.

*
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e Merkingarbzert nam i gegnum mat og igrundun med pvi ad prda igrundad umhugsunarferli

um baedi ferli og drangur.
e Merkingarbzert nam i gegnum skipulagt ferli med pvi ad virkja nemendur i
merkingarskdpun.

Digital Destiny stydur kennara vid ad skapa 6flugt ndmsumhverfi i menntun fyrir sjalfbaera préun (E.
Education for sustainable development, skammstafad ESD) par sem peir bjéda nemendum teekifaeri
til ad efla seiglu og borgaravitund. betta ndmsumbhverfi er kallad "tilraunaumhverfi fyrir
sjalfbaernimenntun”.

Hugtakid "tilraunaumhverfi" visar til skélans sem stadar par sem:

v" nemendur lzera af reynslu i gegnum samfélagslegar dskoranir;
v |itid er & mistdk sem taekifaeri til ad lzera af;
v' préun nemenda (ndm) & sér stad med patttoku i tilraunum um samfélagslegar dskoranir.

 sjalfbaernindamsumhverfi er pessum meginreglum veitt athygli med pad ad markmidi ad skapa
oruggt og vandad namsumhverfi til ad préa haefni i sjalfbaerni. [ sumum tilvikum er haegt ad auka
gadi namsumhverfisins med pvi ad innleida blandadar namsadferdir. Digital Destiny leggur dherslu a
ad setja upp slikt namsumhverfi i skélanum.

Meginregla 1: Merkingarbaert nam i gegnum samfélagslegar askoranir

HVAD?

Samfélagslegar askoranir eru raunsa, sameiginleg dhyggjuefni i samfélaginu. baer varéa samfélagid
oft & neikvaedan hatt vegna pess ad peer hafa i for med sér floknar umhverfislegar, félagslegar og
efnahagslegar afleidingar fyrir samfélagid. Daemi um samfélagslegar askoranir eru kynjamisrétti,
skortur & andlegri vellidan hja ungu félki, skattadjofnudur, loftslagsbreytingar, hnignun jardvegs,
purrkar, vatnsmengun ...

AF HVERJU?

Samfélagslegar dskoranir 1ata okkur finnast vid skorta rétta pekkingu eda feerni til adgerda, hvort
sem er i hugsun eda framkvaemd, eda hvoru tveggja 4 sama tima. bPetta misraeemi skapar dhugavert
samhengi til ad leera og proa haefni i sjalfbaerni, par sem pad kallar fram dhuga og hvatningu til
frekari athuganna og ... ndms.

Med 6drum ordum, samfélagslegar dskoranir kveikja dhuga nemenda og fa pa til ad hugsa um pau.
Pannig leera nemendur. bad er undir kennara komid aé hanna ndmsumhverfi sem beinir nami ad
akvednum ndmsmarkmidum sem hann/hun hefur sett nemendum.
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bessi meginregla snyst um ad skipuleggja 6rvandi ndmsumhverfi sem faer nemendur til ad laera med

pvi ad hugsa um samfélagslegar dskoranir.
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HVERNIG?
Ad lera i gegnum samfélagslegar askoranir krefst athafna par sem kennarar ...

v auka vitund nemenda um askoranir i naerumhverfi sinu, samfélégum og i heiminum sem
hvetur pa til ad kanna, rannsaka, igrunda ... og nota pannig vinnupallaadferd (e. Scaffolding).

Meginregla 2: Merkingarbart nam med samradum og samskiptum
HVAD?

Skilningur, pekking og merkingarskopun gerist i samskiptum svo sem i samraedum (baedi i ndinu og
yfir tima), i umraedu um fjolbreyttar hugmyndir annars félks og med 6drum samskipta- og
tjaningarleidum (a netinu, textum, hlutum, fjélmidlum o.s.frv.). begar vid télum um "samskipti" er
att vid tjaningu, kénnun og rannsdkn a:

v sjénarmidum, annarra* og okkar eigin

v" hugsunum, hugmyndum og tilfinningum en einnig likamlegum, efnislegum heimi

v' samskiptum vid adra, hvort sem er i eigin persénu, & netinu eda utan nets** og einnig
efnisheimi og heimi sem ekki er mannlegur.

*Adrir geetu verid jafningjar, kennarar, samfélagslegir adilar eins og foreldrar, fagfdlk ur samfélagi skdlans,
stjiornmdlamenn, ndgrannar eda jafnvel folk hinum megin @ hnettinum.

** lutan nets' innifelur baekur, greinar, heimildarmyndir o.s.frv.
AF HVERJU?

Samskipti vid 6nnur sjonarmid eru mikilvaeg fyrir einstaklingsnam vegna pess ad nemendur
endurmeta og prda sjonarmid sitt i tengslum vid énnur (nemenda) sjénarmid.

HVERNIG?

bessi meginregla snyst um ad setja upp 6rvandi namsumbhverfi sem hvetur nemendur til ad meta rok
annarra med virkum heetti, svo sem ad Orva pa til ad umorda sameiginlega afstodu, kldra ad utfeera
rok annarra, ihuga skodanir annarra, syna fram & ad skodanir annarra hafi ekki verid rokstuddar a
fullnsegjandi hatt, gagnryna rékstudning annarra nemenda/hugmynda fyrir pvi ad sleppa
mikilvaegum merkingarmun, ...

A0 laera med pvi ad ihuga rok annarra krefst pess ad kennarar ...

hvetji til umraedna um skodanir nemanda og annarra
skapi ndmsumhverfi sem studlar ad og hvetur til tjaningar upplysinga og skodana 4
virdingarfullan hatt

3. skapi ndamsumhverfi sem studlar ad vandadri hlustun

4. skapi namsreynslu par sem nemendur geta ihugad skodanir annarra og sinar eigin pannig ad
allir geti vaxid og breyst i gegnum namid.
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Meginregla 3: Merkingarbaert nam med hugsun
HVAD?

Hugsun er naudsynleg til ad leera. Pegar vid segjum "hugsun" er att vid alls kyns hugsanaferli eins og
gagnrynin og skapandi hugsun, kerfishugsun, ... allt sem felur i sér hugsanaferli eins og ad lysa, sp3,
fylgjast med, bera saman, imynda sér, ...

AF HVERJU?

Ad morgu leyti snyst menntun um ad kenna nemendum ad vita hvad peir eiga ad gera pegar peir
kunna ekki svarid. bpetta er enn mikilvaegara pegar vid stondum frammi fyrir vandamalum {
samfélaginu. Ahersla & ad kenna hugsun & skyran hatt hjalpar til vid préun hugsanaadferda sem porf
er a dags daglega sem og faglegrar dkvardanatoku. bréun hugraennar pekkingar (e. metacognition),
sem naer baedi yfir vitsmunalegt og tilfinningalegt 4stand og ferli, er mikilvaeg fyrir nemandann.

Adgerdamidud hugsun

[ pessari kennslufraedilegu meginreglu er sérstok ahersla 16gd 4 eins konar hugsun sem er lykillinn ad
sjalfbaernindmi: adgerdamioud hugsun.

HVAD?

Adgerdamidud hugsun snyst um ad 6dlast reynslu af pvi ad huga ad samfélagslegum dskorunum sem
snerta pig, skilgreina markmid, setja upp stefnu til ad na pvi og ad lokum ad 6dlast traust a pvi ad pu
getir gert pa breytingu sem pu hafdir i huga. Ordid ,adgerd” getur visad til samfélagslegra breytinga
en einnig breytinga i huga manns, annad hvort eigin huga eda huga annarra (vekja athygli eda
einfaldlega 6dlast skilning a floknu mali). bratt fyrir ad einstaklingur geti gripid til adgerda er porf a
sameiginlegum adgerdum par sem hépur félks vinnur ad sameiginlegu markmidi.

Mikilvaegur pattur adgerdamidadrar hugsunar er einnig hve markmidsmidud hun er. Skrefin i att ad
vandlega skilgreindu markmidi eru einnig vandlega skipulégd. Ofugt vid verkefni i skélanum par sem
nemendur sinna einungis samfélagslegu verkefni, eins og ad safna rusli i hverfinu, eda safna fé i
mannudarverkefni, snyst adgerdamidud hugsun um ad hvetja nemendur til ad hugsa um hvada
samfélagslegu mal snerta pa og setja sér markmid (adgerdir) i samraemi vid pad.

Pessi meginregla snyst um ad skipuleggja ndmsumhverfi sem hvetur nemendur til ad ...

hugsa um samfélagslegar askoranir

skilgreina hvad i malinu snertir pa

skilgreina askorun i samraemi vid pad

setja upp aeetlun til ad na markmidi (adgerd)

hugleida ferlid, vera medvitadir um arangurinn og leera af mistokum.

vk wnNe
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AF HVERJU?

Markmidsmidud hugsun gefur nemendum taekifzeri til ad 6dlast sjalfstraust fyrir skapandi og
gagnryna lausnaleit og til ad finna leidir til ad bua i ndverandi heimi og lzera.

HVERNIG?
i stuttu mali, ad laera i gegnum hugsun krefst athafna sem ...

v' beina sjonum ad pvi ad érva hugsanaferli med pvi ad gera nemendur medvitada um
samfélagslegar dskoranir og mikilvaegi gdédrar og skyrrar skilgreiningar 4 dskoruninni eda
nidurstédunni, til ad hanna hugsanaferli sem getur leitt til aeskilegs arangurs.

v gera nemendum grein fyrir sérstékum hugsanaferlum sem peir nota pegar peir vinna ad
akvedinni aeskilegri nidurstddu.

v' préa igrundandi adferdir fyrir born til ad pau préi hugraena ferla (meta-cognitive processes).

Meginregla 4: Merkingarbaert nam i gegnum igrundun og mat

Matskennd og igrundud hugsanaferli eru naudsynlegir paettir menntunar, baedi fyrir nemendur og
kennara. Med pvi a0 fella pessi ferli inn i daglega kennslu laera kennarar og nemendur baedi ad modta
ba og gera ad sinum pannig ad peir verdi adferdafraedi sem nytist alla sevi, byggd a vandlegri ihugun
badi a ferlum og nidurstédum tiltekins verkefnis.

Igrundun
HVAD?

Med igrundun er att vié andlegar athafnir par sem einstaklingur fylgist medvitad med og hugsar um
sina eigin reynslu og sameiginlega reynslu og/eda hegdun.

AF HVERJU?

igrundun er naudsynleg til ad laera. Nemendur tileinka sér pann vana ad ihuga, i skélanum, heima og
annars stadar pegar pad er ndlgast 4 kerfisbundinn, agadan og skipulagdan hatt. Med pvi ad
sampaetta igrundun inn i daglega kennsluhaetti skapa kennarar umhverfi par sem nemendur préa
med sér vidhorf sem metur persénulegan og vitsmunalegan voxt peirra sjélfra og annarra. igrundun
er haegt ad framkvaema 3 einstaklingsgrundvelli. Einnig er haegt er ad efla hana med endurspeglun
innan hoéps.

Sumir af kostum samvinnuhugsunar eru:

e Stadfesting a gildi eigin reynslu: | einangrun er of audvelt ad lita & pad sem skiptir mali sem
Omerkilegt.

e AJ sja hlutina fra nyju sjonarhorni: Adrir bjéda upp a adra merkingu, vikka skilningssvidid
vardandi (fortid) reynslu.

e begar madur er dbyrgur gagnvart hdpi, finnur madur til abyrgdar gagnvart 6drum sem er
meira sannfeerandi en dbyrgdin sem madur geeti fundid fyrir gagnvart sjalfum sér.
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Mat
HVAD?

Med mati er att vid kerfisbundna s6fnun og greiningu 4 ferli og nidurstédu til ad akvarda verdleika,
virdi eda gildi nidurst6du eda ferlis.

AF HVERJU?
Mat er mikilvaegt til ad:

1. stydja vid proun kennslustarfs eda namsferlis (mdtandi mat).
2. mota mat byggt & innri og/eda ytri vidmidum sem pu setur fram sem kennari og/eda
nemandi.

Nam sem byggir 4 mati er sérstaklega mikilveegt fyrir ESD par sem pad gerir baedi kennurum og
nemendum kleift ad velta samfélaginu fyrir sér & gagnryninn hatt, meta hvernig hlutirnir ganga og
taka patt i ad endurnyja, umbreyta, endurhanna ... smeerri eda staerri paetti i sjalfum sér og/eda
samfélagi. Pessi meginregla snyst um ad setja upp hvetjandi ndmsumhverfi sem sampaettar
hugmyndir og mzlanleg hugsanaferli i daglegum kennsluhattum.

HVERNIG?
Nam med igrundun og mati krefst athafna sem ...

e eru skyr vardandi haefniviomid og paer adferdir sem eru notadar til ad igrunda og meta
namid og ferlid

e skapa margvisleg og fjolbreytt teekifeeri fyrir nemendur til ad velta ekki adeins fyrir sér
namsferli, einstaklingsbundid og i hdpum, heldur einnig samfélagslegum malefnum

e uppfaera namsaaetlanir a8 grundvelli pessa mats.

Meginregla 5: Merkingarbaert nam i gegnum skipulogd ferli

Midad vid ad eitt af meginmarkmidum menntunar i dag er ad vita hvad pu att ad gera pegar pu veist
ekki svarid vid vandamali, pa skiptir skopum ad yfirfeera pad sem leert er i skélanum yfir a
raunverulegar adstaedur. bvi purfa kennarar ad ganga ur skugga um ad nemendur skilji hver tilgangur
bekkingar er eda hvernig a ad beita henni i daglegu lifi.

HVAD?

Kennari gegnir mikilvaegu hlutverki i pvi ad setja grunn fyrir nemendur til ad skapa tengsl milli

reynslu i skdlanum og raunveruleika utan skéla. bannig verdur til merkingarsképun par sem
nemendur nyta sér fyrri pekkingu og reynslu med studningi fra kennara (e.Scaffolding). Kennari getur
nytt ymsa adferdafraedi og nalganir med pennan tilgang i huga. Vid munum skoda sum peirra nanar:
frasagnarlist, honnunarhugsun, vandamalamifad nam og verkefnamidad nam
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Séguadferdin
HVAD?

AQ skiptast a ségum er leid til ad eiga i samskiptum vid heiminn; heiminn eins og hann er, eda
heiminn eins og vid viljum ad hann sé. Frasogn er 6flug leid til ad imynda sér heiminn, imynda sér
hann upp a nytt og taka medvitadar akvardanir um ad syna sjalfraedi i samfélaginu. A8 vera
sdgumadur er 6truleg stada til ad lifga upp a okkar eigin reynslu og annarra 4 pann hatt sem
endurdmar adra. Vid eigum samskipti, tengjumst, freedum og gerum heiminn okkar pydingarmikinn
med ségum.

Litid er 4@ samfélagslegar dskoranir og margvisleg sjénarmid peirra sem ahrifamiklar sdgur,
sampaettar heiminum. Pegar vid segjum ségu midlum vid syn okkar a heiminn til annarra og gerum
peim kleift ad audga sina eigin syn 4 heiminn.

AF HVERJU?

Kennarar geta nytt sér frasogn sem fraedsluadferd til ad fa nemendur til ad byggja upp og
endurbyggja pekkingu um heiminn, til ad syna fram a hvernig a8 ad bregdast vid malum sem eru i
bidst6du og endurskapa sinar eigin sogur.

HVERNIG?

Ein 6flug leid til ad gera petta er ad nota raunverulega reynslu nemenda og gera pannig upplifunina
skyra og audvelda til ad hugsa um. Pannig er haegt ad nota sogur af nemendum til ad gera sér grein
fyrir floknum malum. Mikilvaegt atridi til ad vekja athygli nemenda er ad ségur hafa moguleika sem
ordraeduverkfeeri til ad hagraada malum.

Ségur sem verkfeeri til ad leera af
Haegt er ad nota sogur:

e sem upphafspunkta fyrir nam
e til ad vinna Ur upplysingum og afla pekkingar
e til ad skilja framkvaemd

Haegt er ad segja sogur:

e af nemendum

e af kennurunum

e af 66rum adilum i samfélaginu

e einstaklingsbundid eda i samstarfi

A0 lera med frasogn krefst pess ad kennarar ...

e hanni verkefni par sem nemendur taka patt i umheiminum og skapa merkingu med pvi ad
segja sogur.
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e noti frasogn sem kennslufraedilegt taeki til ad tengja malefni sjalfbaerrar préunar vid

nemendur.
Hénnunarhugsun
HVAD?

Honnunarhugsun er nalgun vid ndm. Honnunarhugsun er fimm prepa skipulogd nalgun til ad (1) bera
kennsl & askorun, (2) safna upplysingum um pa askorun, (3) hugleida moégulegar lausnir, (4)
betrumbaeta pessar hugmyndir og (5) préfa lausnirnar. Fra upphafi er pad velviljad ferli sem byggir a
porfum endanlegs notanda - einstaklings eda folks sem askorun eda porf er ad reyna ad takast 4 vid.
Skrefin fimm eru einnig nefnd:

. Syna samkennd
° Skilgreina
° Hugmynd
. Frumgerd
. Préfun
AF HVERJU?

Han hvetur nemendur til ad prda hugarfar og haefni til ad spyrja spurninga, syna forvitni og vidsyni
gagnvart upplysingum og I6ngun til ad finna lausn a tiltekinni dskorun.

HVERNIG?
Ad laera i gegnum honnunarhugsun krefst athafna par sem kennarar ...

e skipuleggja itarlega pann tima sem parf til ad taka patt i vel igrundudu skapandi hugsanaferli
og dkveda umfang og tilgang nalgunar

e leggja aherslu @ samkennd i samskiptum vid pad félk sem askorunin hefur ahrif 4 auk beinnar
batttoku i askorun

e hanna samvinnuverkefni innan og utan kennslustofu

Vandamdlamidad nam
HVAD?

Vandamalamidad ndm er nalgun par sem nemendur lzera um vidfangsefni med pvi ad vinna i hdpum
vid ad leysa 6leyst vandamadl. Petta vandamal er bad sem &rvar areiti og ndm. | vandamalamidudu
nami er vandamalid fyrst kynnt fyrir nemendum. Sidan skoda peir almennt, kanna, meta ... par til
peir kynna ad lokum lausn & vandamadlinu og gefa skyrslu um ferlid. Vandamalamidad nam ma nota
yfir langan tima sem og fyrir stutt verkefni og ndmseiningar.

AF HVERJU?

Haegt er ad nota vandamalamifad nam til langs tima sem og fyrir stutt verkefni eda ndmseiningar.
Markmidid er ekki endilega ad leysa vandamalid sem kynnt er, heldur ad bua til skyran ramma innan
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hvers nemendur geta tekid abyrgd a sinu ndmi, stundad athuganir og lzert itarlega um malefni.

Vandamalamidad ndm leidir til sveigjanlegri og almennari notkunar a pekkingu sidar meir.
HVERNIG?
Ad lzera i gegnum vandamalamidad nam krefst athafna par sem kennarar ...

1. setja skyrt fram drangur namsins
akveda hvada samfélagslegu dskorun (raunhzeft og fjélpaett vandamal) & ad kynna fyrir
nemendum

3. kynna skyrar og hnitmidadar leidbeiningar um hépverkefni og huga ad hlutverkum sem
nemendum er Uthlutad

Verkefnamidad ndm
HVAD?

Verkefnamidad nam er kennsluadferd par sem nemendur 6dlast pekkingu og faerni med pvi ad vinna
i akvedinn tima ad pvi ad kanna og bregdast vid raunverulegri, gripandi og flokinni spurningu,
vandamali eda askorun. Vid honnun namsumhverfisins skapar kennarinn taekifeeri fyrir nemendur til
ad na tileetludum namsarangri.

AF HVERJU?

Ferli vid ad vinna ad lokaverkefni er farvegur fyrir nemendur til ad lzera.
HVERNIG?

Nam i gegnum verkefnamidad nam krefst athafna sem ...

v veita vitsmunalega askorun par sem nemendur kafa ofan i efnid, hugsa & gagnrynin mata og
leitast vid ad skara fram ur

v'eru raunveruleg og nemendur vinna ad verkefnum sem eru pydingarmikil og videigandi fyrir
menningu peirra, lif og framtid

v' nidurstadan er si ad verk nemenda eru opinberlega synd, raadd og gagnrynd.

v’ krefjast pess ad nemendur vinni med 68rum nemendum, persénulega eda 4 netinu og/eda
fai leidsogn fra fullordnum leidbeinendum og sérfreedingum

v" hjalpa nemendum ad nota verkefnastjérnunarferli sem gerir peim kleift ad vinna &
ahrifarikan hatt fra upphafi verkefnis til loka.
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Blandad nam er skipul6gd sampaetting stadnams i kennslustofu vid fjarndm. Digital Destiny gerir rad
fyrir kennslustofu i raunheimum par sem annad hvort stafreen verkfaeri eru notud eda par sem
kennslustund i raunheimum er fylgt eftir med fjarnami heima. bar af leidandi purfa skélar ad hafa
ldgmarks bunad adur en haegt er ad beita pessari blondudu adferd, svo sem: Net, fartdlvur,
spjaldtélvur, skjabord, snjallsima, stafraent bord ... Skdlar purfa ekki adeins réttan bunad, heldur
purfa nemendur og kennarar einnig ad bua yfir lagmarks stafraenni haefni.

Blandad nam er ahrifarikt tdl til ad virkja fjolskyldur nemenda i ndmsferlinu. Heegt er ad nota teekni
og forrit til ad eiga samskipti vid foreldra um innihald og efni. Einnig fyrir netkannanir, samraedur,
myndbandsupptokur, stafraena fraségn o.s.frv. En pad mikilvaegasta er ad kennarar spyrji sig: ,,hvada
virdisauki er til stadar fyrir blandad nam?“

Digital Destiny leggur sérstaka aherslu a stafraena patttoku par sem vid skiljum ,,stafreena patttoku”
sem adgerdir og lausnir sem parf til ad koma i veg fyrir stafreena Utilokun svo allir geti tekid fullan
patt i stafraeenu samfélagi. Digital Destiny leggur aherslu a parfir og tekifeeri nemenda, kennara og
foreldra til ad bua til 6flug blondud verkfzeri. (Mediawijs, 2021).

Stafraen heaefni er oft forsenda pess ad skapa namstaekifaeri med ESD-faerni. Par sem samfélagid
verdur sifellt stafraenna parf félk ad geta ,siglt um“ stafraena og taeknilega heiminn. Engu ad sidur
eru ekki allir ,, @ stafraena batnum® og sumir eru stafreent utilokadir fra samfélaginu. betta er raunin,
ekki adeins hja fullordnum, heldur einnig medal barna. | gegnum aherslu & stafraena pattinn mida
Digital Destiny verkfaerin ad pvi ad pau henti 6llum. Verkfaerin eru audveld i notkun og a einféldu
mali svo allir radi vid pau. Med pvi ad sameina honnun er hentar 6llum, sjalfbaerninam og blandad
nam skapar Digital Destiny taekifaeri til ad loka stafraena pekkingargatinu. Nemendur geta laert hver
af 68rum hvernig a ad nota tiltekin verkfaeri med félagslegu nami, par sem kennarinn fyllir skardid
med annarri stafraenni faerni sem nemendur purfa ad 66last til ad bua i ndtima stafreenu samfélagi.
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