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Vinnuefni - samraedum og samskiptum

Annar heimur

Petta er mjog skemmtileg og audveld aefing til ad fa nemendur til ad hugsa um
mismunandi sjonarmid a malefnum og skodunum. Haegt er ad horfa a sama
hlutinn, adstaedur a mismunandi hatt eftir reynslu, menntun, menningarlegum
bakgrunni. Pannig leera nemendur hvernig & ad takast a vid fjolbreytileika. beir
laera ad syn peirra a raunveruleikann er ekki endilega "suU eina rétta". Mismunandi
sjonarmid geta verid "rétt" og pvi dyrmeet.

Til vidbotar vid pessa meginreglu stydur petta verkefni “nam mead hugsun” og
“nam med ihugun og mati”.

e Geta imyndad sér hvernig hlutirnir lita Ut fra 88ru sjonarhorni
e Vera feerir um ad kanna margvisleg sjonarmia.

e Vera feerir um ad raeda mismunandi sjonarmia.

e Beita virkri hugsun.

e Syna sveigjanleika i sko8anamyndun.

Hversu langan tima petta verkefni tekur fer eftir mérgum olikum pattum: aldri
nemenda, reynslu, menningu i skélastofunni og hvernig pu utfaerir verkefni.
Lagmarkstiminn sem pu aettir ad nota i petta verkefni eru 30 mindtur.

e Myndir af mismunandi personum

e 1e3a fleiri hlutir/myndir/... i tengslum vid vidfangsefniad.

e Stor pappir fyrir hugarkort eda gera petta a skdlatoflu eda stafraenu bordi a
Miro, Google Jamboard...

e Veldu sogu, malefni, ...

e Dreifdu myndum af personum i sdgunni pinni, tilteknu vidfangsefni, ... a
boradid.

e Veldu hlut, yfirlysingu, adstaedur, ... PU vilt ad nemendur hugsi um malid
med augum mismunandi persona.

1 Innlégn
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e Ef pu hefur ekki kannad séguna, malefnid, ... skaltu samt ganga ur skugga
um ad pu kynnir pad fyrst med pvi ad lesa sdgu, syna stutt myndband, ...

e Settu hlut, yfirlysingu, mynd af adstaedum, ... i midjuna. Athugadu hvort allir
nemendur pekki hlutinn, adstaedur, yfirlysingu, ... Hvad er petta? Til hvers
notardu petta? Hvad er ad gerast a myndinni? ...

2 Kanna persénur
e Ef naudsyn krefur skaltu rifja upp persénurnar og hlutverk peirra i sdgunni
eda umraeduefninu sem pu taladir um. Upprifjun: "Hver er petta ..?"
"Hvernig myndir pu lysa honum/henni? ..

3. Tenging vid persénur
e Tengdu hlutinn, adstaedur, ... og perséonuna/persénurnar. Gefdu
nemendum tima til ad hugsa og horfa med augum
perséonunnar/persénanna. Ef naudsyn krefur, skodadu séguna aftur.

o Hvad hugsar perséna x um pennan hlut/ adstaedur?

o Hvad finnst persénu x um pennan hlut/adstaedur?

o Likar honum/henni pad?

o Verdur hann/hdn reid(ur), hraedd(ur), sorgmaedd(ur) ... vegna pess?

o Finnst honum/henni petta spennandi? ...

o Afhverju heldurdu petta?

e Ef pu hefur a tilfinningunni ad nemendur pinir viti hvernig a ad
framkvaema aefinguna geturdu lika bedid pa um ad hugsa fyrst um
persdonuna/persénurnar i porum eda 3-4 manna hépum. bu getur gefid
hverju pari/hépi eina, tveer eda allar persénurnar til ad vinna (pvi fleiri
personur, pvi erfidara er pad). Ef nemendur vinna saman i litlum hépum
skaltu bidja pa um ad velja einn Ur hépnum til ad kynna nidurstdédur fyrir
ollum bekknum pegar afingunni er lokia.

e DU leyfir hverju pari/hépi ad segja fra pvi hvad peim finnst
persdnan/personurnar vera ad hugsa og finnst um hlutinn/adstaedurnar.

e Gerdu hugarkort 8 medan a samtalinu stendur: skrifadu nidur hlutinn eda
adstaedurnar i midjunni. NU eru mismunandi personur a mismunandi
hlidum a hugarkortinu. Skrifadu nidur mea lykilordum hvad hverri persénu
finnst um hlutinn/adstaedurnar.

4 igrundun

e Geturdu sagt hvers konar aefingu pu varst ad klara?

e Hvernig var ad sja med augum einhvers annars, ad hugsa eins og einhver
annar? Hvad gerir pad erfitt, audvelt, ..?

e Hvad hugsadir pu pegar pu heyrdir um allar pessar mismunandi leidir til ad
horfa & sama hlutinn, adstaedur, .7
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e Hjalpadi pad pér ad skilja betur efnid sem vid laerdum um eda vid vorum ad
tala um? A hvada mata ?

e Hvernig litur pu a hlutinn, adstaedurnar, ... ndna?

Abending: £Afinguna er haegt ad vinna med hvada sdgu, vidfangsefni sem er. PU
getur gert hana audveldari eda erfidari eftir getustigi nemenda (fjoldi perséna, val
a hlut ...).
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