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BINGO med heimsmarkmidum
Sameinudu pjédanna

Pad eru margar leidir til ad nota BINGO i kennslu og pad er audvelt ad nota pad
baedi i raunheimum og isyndarveruleika. | pessari afingu er BINGO notad til ad
utvikka hugsun nemenda um heimsmarkmid Sameinudu pjoédanna til ad hefja
samtal um hvernig o6likir nemendur hugsa um pau. Til vidbdtar vid pessa
meginreglu stydur verkefnid meginreglurnar "Nam med samraedum og
samskiptum" og "Nam med hugsun"

e Geta tengt akvednar askoranir vid heimsmarkmid Sameinudu pjodanna
e Getasynt fram a virka hlustun

e Geta Utskyrt sjbnarhorn annarra

e Geta utskyrt hvernig skilningur peirra @ heimsmarkmidi hefur breyst

e Geta reett tilfinningar sinar var@andi upplifunina a ferlinu

Hversu langan tima petta verkefni tekur fer eftir mérgum olikum pattum: aldri
nemenda, reynslu, menningu i skolastofunni og hvernig pu utfaerir verkefni.
Lagmarkstiminn sem pu zettir ad nota i petta verkefni eru 45 minutur.

Litil heimsmarkmids kort: hvert kort hefur mynd og nafn heimsmarkmias.
Stafreent BINGOspjald med spurningum sem er svarad med heimsmarkmidum
Spjald eda stor teiknipappir og skriffaeri

Audur pappir og litir/tusspennar/blyantar til ad teikna igrundun i lokin

e BuU3u til lista yfir spurningar fyrir bingoéspjald eins og:
Er drykkjarvatnid hreint?, Hvar getum vid keypt ferskt graeenmeti?, Er skoli i
hverfinu pinu?, Hvad er verid ad héggva morg tré a hverju ari?, Eg er nyr hér &
landi og parf adstod., Eru pau ad ad flyja strid?, Geta peir gengid um borgina?,
Hvenzer verda bara seldir rafbilar?, Hvar er vindorkugardurinn?, Fa strakar og
stelpur ad fara i skéla?, Faum vid ad kjosa?, Eru almenningssamgdngur audveldar
i notkun?, Eru vegir i baenum okkar?, Hvernig laerum vid um sjalfbaerni?, Eru
konur i rikisstjorn?, Hversu margir fiskar eru i sjonum?, Hvada dyr eru i
dtrymingarhaettu?, Hafa allir vinnu?, Er 6haett ad leika sér uti?, Getum vid fundid
upp nyja hluti?, Endurnytirdu hluti @ nyjan hatt?, Hversu langt er i
matvoruverslun?, Hvernig getum vid oll verid hluti af hverfinu okkar?, Getum vid
oll séd leekni?, Parftu ad kaupa skdlabaekurnar pinar?, Eiga allir heimili?, Hvar
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hefurdu séd sdélarraforkubu?, Fa stelpur ad fara i skéla? og Eru hjélastélarampar i
borginni okkar?
e DU getur notad sidu eins og bingobaker.com til ad bua til spjoldin . Apessari
sidu er haegt ad spila & netinu eda prenta spjoldin Ut
e Prentadu og klipptu ut sett af pessari mynd af heimsmarkmidunum, pu
parft morg sett fyrir hvern nemanda https://www.un.org/fr/sustainable-
development-goals

e Hafdu tilbuid sett af spurningum til ad spyrja.

1 Innlégn

Til ad kynna nemendum heimsmarkmid Sb er gott ad syna peim stutta
kvikmynd, pessi er géd en hun er a ensku.

The Road to the SDGs: A discussion with students

Kynnid nemendum naest veggspjald med Heimsmarkmidunum . Hér er haegt ad
saekja pad og hlada nidur
https://www.un.org/sustainabledevelopment/news/communications-material/

Pad er haegt ad velja um nokkrar utgafur af heimsmarkmida taknunum
(skrolladu a sidu 40)

2 Spiladu BINGO

Afhentu nemendum bingdspjdldin (eda spiladu i snjalltaekjum). Gefdu hverjum
nemanda sett af Utskornum taknum til ad nota a sinu spjaldi.
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Hér er tilbuid bingdspjald med ofangreindum spurningum:
https://bingobaker.com/view/5636342

Spurdu spurninga af listanum pinum og pegar nemandi heyrir spurninguna
finnur hann Utklippta heimsmarkmidataknid sem spurningin fjallar um og leggur
bad yfir hana. (Sumar spurningar kunna ad falla undir fleiri en eitt takn!). begar
barn hefur heila linu af taknum kallar pad BINGO.

Notadu vinningslinuna i BINGOinu til ad fara yfir pad sem pessi nemandi akvad
0g notadu pad til ad hefja samtal..kannski valdi annar nemandi annad takn fyrir
spurninguna. Petta er frabaert taekifaeri fyrir opnar umraedur par sem nemendur
geta zeft sig i @d hlusta a virkan hatt a hvern annan og koma hugsunum sinum a
framfaeri.

- 'abending' > Ef pu vilt gefa pér tima til ad hefjasamraedur geturdu fundid
ahugaverdar adferdir i “Nam med hugsun” sem fa nemendur til ad kanna
mismunandi sjbnarhorn.

*Skradu hja pér spurningar sem kolludu fram fjdlbreytt svor fra nemendum.

4 igrundun
Safnadu spurningun fra nemendum par sem peir véldu mismunandi takn til ad
setja yfir. Skradu pau mismunandi takn sem voru notud fyrir pa spurningu a toflu
eda blad.
Hér er notud “hugsa - para- deila" adferdin
1. Bidjid pa einstaklingslega ad velja eina spurningu og hugsa um pau
mismunandi heimsmarkmid sem bekkurinn valdi fyrir hana. Eru peir
sammala peim dllum? Sumum? Hvers vegna eda hvers vegna ekki?
2. Paradu nemendur saman pannig ad hver nemandi feer ad Utskyra
hugsun sina @ medan félagi hans hlustar an pess ad trufla.
3. Komdu nemendum saman aftur og biddu nokkur pér um ad deila
samtali sinu.
a. Hvernig gekk ad hlusta & hvort annad og trufla ekki?
b. Hvad heyr8ir pu fra félaga pinum sem var é8ruvisi en pu hélst?

Nokkrar lokahugmyndir:

1. Breyttist hugsunin um spurningarnar pegar pu heyrdir fra

bekkjarfélogunum? Hvernig breyttist han?
a. Teiknadu mynd af pér sem synir hvernig hugsun pin breyttist.

2. Hvada heimsmarkmidi hefur pu mikla tilfinningu fyrir?
a. Settu pad takn & midjuna a audu bladi og teiknadu allt pad sem pu
hefur verid ad hugsa og heyra um taknid. Tengdu pad vid
heimsmarkmidid.

Page 3 of 3
- [


https://bingobaker.com/view/5636342

	BINGO með heimsmarkmiðum Sameinuðu þjóðanna

